
ВАЖНЫЕ ЗАМЕЧАНИЯ

Â äîïîëíåíèå ê ïóíêòàì, ïðèâåäåííûì â 
"ÁÅÇÎÏÀÑÍÎÌ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÈ 
ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÀ" íà ñòð. 2 è 3, ïðî÷èòàéòå è 
ñîáëþäàéòå ñëåäóþùèå ïðàâèëà.

Источник питания 
• Íå âêëþ÷àéòå óñòðîéñòâî â îäíó ðîçåòêó ñ 

ýëåêòðîïðèáîðàìè, óïðàâëÿåìûìè èíâåðòîðîì 
(íàïðèìåð, õîëîäèëüíèê, ñòèðàëüíàÿ ìàøèíà, 
ìèêðîâîëíîâàÿ ïå÷ü èëè êîíäèöèîíåð), èëè 
ñîäåðæàùèìè ìîòîðû. Â çàâèñèìîñòè îò ñïîñîáà 
èñïîëüçîâàíèÿ ýëåêòðîïðèáîðîâ øóì îò 
èñòî÷íèêà ïèòàíèÿ ìîæåò âûçâàòü ïîâðåæäåíèå 
óñòðîéñòâà èëè ïðîèçâåñòè ñëûøèìûé øóì. Åñëè 
íåò âîçìîæíîñòè èñïîëüçîâàòü îòäåëüíóþ 
ðîçåòêó, ïîäêëþ÷èòå ôèëüòðóþùèé ýëåìåíò 
èñòî÷íèêà ïèòàíèÿ ìåæäó óñòðîéñòâîì è 
ðîçåòêîé.   

• Ïîñëå äîëãîé ðàáîòû ÀÑ àäàïòåð íàãðåâàåòñÿ. 
Ýòî íîðìàëüíî.

• ×òîáû èçáåæàòü ñáîåâ â ðàáîòå è/èëè 
ïîâðåæäåíèé àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû èëè äðóãèõ 
óñòðîéñòâ, ïåðåä ïîäêëþ÷åíèåì äàííîãî 
óñòðîéñòâà ê äðóãèì óñòðîéñòâàì âûêëþ÷èòå 
ïèòàíèå íà âñåõ óñòðîéñòâàõ.

Размещение
• Ïðè èñïîëüçîâàíèè óñòðîéñòâà âáëèçè 

óñèëèòåëåé ìîùíîñòè (èëè äðóãîãî 
îáîðóäîâàíèÿ, ñîäåðæàùåãî áîëüøèå ñåòåâûå 
òðàíñôîðìàòîðû) ìîãóò èíäóöèðîâàòüñÿ íàâîäêè. 
×òîáû óñòðàíèòü ýòó ïðîáëåìó, èçìåíèòå 
îðèåíòàöèþ óñòðîéñòâà; èëè óñòàíîâèòå åãî 
ïîäàëüøå îò èñòî÷íèêà íàâîäîê.

• Óñòðîéñòâî ìîæåò ìåøàòü ïðèåìó ÒÂ è ðàäèî 
ñèãíàëîâ. Íå èñïîëüçóéòå åãî âáëèçè ÒÂ è ðàäèî 
ïðèåìíèêîâ.

• Ïðè ðàáîòå âáëèçè óñòðîéñòâ áåñïðîâîäíûõ 
ñèñòåì ñâÿçè, òàêèõ êàê ñîòîâûå òåëåôîíû, 
ìîæåò âîçíèêàòü øóì. Òàêîé øóì ìîæåò 
âîçíèêàòü ïðè ïðèåìå èëè ââîäå âûçîâà èëè âî 
âðåìÿ ðàçãîâîðà. Ïðè âîçíèêíîâåíèè òàêèõ 
ïðîáëåì âàì ñëåäóåò ïåðåìåñòèòü ïîäîáíûå 
áåñïðîâîäíûå óñòðîéñòâà âîçìîæíî äàëüøå îò 
èíñòðóìåíòà èëè âûêëþ÷èòü èõ.

• Íå ïîäâåðãàéòå óñòðîéñòâî âîçäåéñòâèþ ïðÿìûõ 
ñîëíå÷íûõ ëó÷åé, íå ðàçìåùàéòå âáëèçè 
óñòðîéñòâ, èçëó÷àþùèõ òåïëî, íå îñòàâëÿéòå â 
çàêðûòîì òðàíñïîðòíîì ñðåäñòâå, ò. å. íå 
ïîäâåðãàéòå âîçäåéñòâèÿì êðàéíèõ òåìïåðàòóð. 
Èçáûòî÷íîå êîëè÷åñòâî òåïëà ìîæåò ïðèâåñòè ê 
äåôîðìèðîâàíèþ èëè îáåñöâå÷èâàíèþ êîðïóñà 
óñòðîéñòâà.

• Ïðè ïåðåìåùåíèè óñòðîéñòâà èç îäíîãî ìåñòà â 
äðóãîå, ãäå òåìïåðàòóðà è/èëè âëàæíîñòü èíàÿ, 
âíóòðè óñòðîéñòâà ìîãóò îáðàçîâàòüñÿ êàïëè 
âîäû (êîíäåíñàöèÿ). Èñïîëüçóÿ óñòðîéñòâî â 
òàêîì ñîñòîÿíèè, ìîæíî âûçâàòü ïîâðåæäåíèå 
èëè ñáîé â ðàáîòå. Ïîýòîìó, ïåðåä 
èñïîëüçîâàíèåì óñòðîéñòâà, ñëåäóåò ïîäîæäàòü 
íåñêîëüêî ÷àñîâ, ïîêà êîíäåíñàöèÿ ïîëíîñòüþ íå 
èñïàðèòñÿ. 

Содержание и уход
• Äëÿ åæåäíåâíîãî óõîäà ïðîòèðàéòå óñòðîéñòâî 

ìÿãêîé, ñóõîé èëè ñëåãêà âëàæíîé òêàíüþ. ×òîáû 
óäàëèòü ãðÿçü, èñïîëüçóéòå ìÿãêîå íåàáðàçèâíîå 
ìîþùåå ñðåäñòâî.

• ×òîáû èçáåæàòü îáåñöâå÷èâàíèÿ è/èëè 
äåôîðìàöèè êîðïóñà óñòðîéñòâà, íèêîãäà íå 
èñïîëüçóéòå áåíçèí, ðàñòâîðèòåëè, ñïèðò èëè 
ðàçáàâèòåëè.

Ремонт и данные
• Èìåéòå â âèäó, ÷òî ïðè îòïðàâêå óñòðîéñòâà íà 

ðåìîíò ìîæåò ïðîèçîéòè ïîòåðÿ âñåõ äàííûõ, 
ñîäåðæàùèõñÿ â ïàìÿòè óñòðîéñòâà. Âàæíûå 
äàííûå ñëåäóåò ñîõðàíèòü íà êàðòå ïàìÿòè/
êîìïüþòåðå   èëè çàïèñàòü íà áóìàãå (åñëè 
âîçìîæíî). Âî âðåìÿ ðåìîíòà ñëåäóåò ñîáëþäàòü 
íàäëåæàùóþ îñòîðîæíîñòü, ÷òîáû íå ïîòåðÿòü 
äàííûå. Îäíàêî â îïðåäåëåííûõ ñëó÷àÿõ 
(íàïðèìåð, êîãäà ñõåìà, îòíîñÿùàÿñÿ ê ñàìîé 
ïàìÿòè, âûøëà èç ñòðîÿ), ìû ñ ñîæàëåíèåì 
äîëæíû îòìåòèòü, ÷òî âîññòàíîâëåíèå äàííûõ íå 
ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì è ôèðìà Roland 
îòâåòñòâåííîñòè çà òàêèå ñëó÷àè ïîòåðè äàííûõ 
íå íåñåò.
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Дополнительные меры 
предосторожности
• Èìåéòå â âèäó, ÷òî â ðåçóëüòàòå ñáîåâ â ðàáîòå 

èëè íåíàäëåæàùåé ýêñïëóàòàöèè óñòðîéñòâà 
ñîäåðæàíèå ïàìÿòè ìîæåò áûòü áåçâîçâðàòíî 
óòåðÿíî. ×òîáû èçáåæàòü ðèñêà ïîòåðè âàæíûõ 
äàííûõ, ìû ðåêîìåíäóåì âàì ïåðèîäè÷åñêè 
äåëàòü ðåçåðâíóþ êîïèþ âàæíûõ äàííûõ, êîòîðûå 
âû ñîõðàíèëè â ïàìÿòè óñòðîéñòâà èëè íà êàðòå 
ïàìÿòè.

• Ê ñîæàëåíèþ, ìîæåò íå ïðåäñòàâèòüñÿ 
âîçìîæíîñòè âîññòàíîâëåíèÿ äàííûõ, êîòîðûå 
áûëè ñîõðàíåíû â ïàìÿòè óñòðîéñòâà, à çàòåì 
óòåðÿíû. Çà òàêèå ñëó÷àè ïîòåðè äàííûõ ôèðìà 
Roland îòâåñòâåííîñòè íå íåñåò.

• Àêêóðàòíî ïîëüçóéòåñü êíîïêàìè, ðó÷êàìè èëè 
äðóãèìè îðãàíàìè óïðàâëåíèÿ, à òàêæå ãíåçäàìè 
è ñîåäèíèòåëÿìè. Ãðóáîå îáðàùåíèå ìîæåò 
ïðèâåñòè ê ñáîÿì â ðàáîòå.

• Íå óäàðÿéòå ïî äèñïëåþ è íå íàäàâëèâàéòå íà 
íåãî. 

• Îò äèñïëåÿ ìîæåò èñõîäèòü íåáîëüøîé øóì. Ýòî 
íîðìàëüíî.

• Ïðè ïîäñîåäèíåíèè/îòñîåäèíåíèè êàáåëåé 
áåðèòåñü òîëüêî çà ñîåäèíèòåëè - íå òÿíèòå çà 
êàáåëü.    Òàêèì îáðàçîì âû ïðåäîòâðàòèòå 
êîðîòêîå çàìûêàíèå èëè ïîâðåæäåíèå 
âíóòðåííèõ ýëåìåíòîâ êàáåëÿ.

• ×òîáû íå áåñïîêîèòü ñîñåäåé, óñòàíàâëèâàéòå 
ðàçóìíûå óðîâíè ãðîìêîñòè. Â ïîçäíåå âðåìÿ 
ñóòîê ïðåäïî÷òèòåëüíî ïîëüçîâàòüñÿ 
íàóøíèêàìè.

• Äëÿ òðàíñïîðòèðîâêè óñòðîéñòâà ïî âîçìîæíîñòè 
óïàêóéòå åãî â êîðîáêó, ïðåäíàçíà÷åííóþ äëÿ 
íåãî, èëè èñïîëüçóéòå ðàâíîñèëüíûé 
óïàêîâî÷íûé ìàòåðèàë. 

• Äëÿ ïîäêëþ÷åíèé èñïîëüçóéòå êàáåëè îò Roland. 
Ïðè èñïîëüçîâàíèè êàáåëåé äðóãîãî 
ïðîèçâîäèòåëÿ, ïîæàëóéñòà, ïîìíèòå ñëåäóþùåå.

• Â ñîåäèíèòåëüíûå êàáåëè íåêîòîðûõ òèïîâ 
âñòðîåíû ðåçèñòîðû. Íå èñïîëüçóéòå òàêèå 
êàáåëè äëÿ âûïîëíåíèÿ ïîäêëþ÷åíèé. Â 
ðåçóëüòàòå èñïîëüçîâàíèÿ òàêèõ êàáåëåé 
óñòàíàâëèâàåòñÿ  ÷ðåçâû÷àéíî íèçêèé, 
ïðàêòè÷åñêè íåñëûøèìûé óðîâåíü ãðîìêîñòè. 
Çàïðàøèâàéòå òåõíè÷åñêèå äàííûå íà êàáåëè 
ó èçãîòîâèòåëåé.

• Ïåðåä òåì êàê îòêðûòü ïðèëàãàåìûé CD-ROM âû 
äîëæíû ïðî÷èòàòü "ëèöåíçèîííîå ñîãëàøåíèå". 
Îòêðûòèå CD-ROM îçíà÷àåò, ÷òî âû ïðèíèìàåòå 
ëèöåíçèîííîå ñîãëàøåíèå. 

• ×óâñòâèòåëüíîñòü D Beam-êîíòðîëëåðà 
èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò êîëè÷åñòâà 
îñâåùåíèÿ âáëèçè óñòðîéñòâà. Åñëè îí íå 
ôóíêöèîíèðóåò òàê, êàê îæèäàëîñü, 
îòðåãóëèðóéòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü, ñîîòâåòñòâåííî 
îñâåùåíèþ. 

• Ïîÿñíåíèÿ, ïðèâåäåííûå â äàííîì ðóêîâîäñòâå, 
âêëþ÷àþò â ñåáÿ îïèñàíèÿ òèïè÷íûõ èíäèêàöèé 
äèñïëåÿ. Îäíàêî ñëåäóåò èìåòü â âèäó, ÷òî âàøå 
óñòðîéñòâî ìîæåò ñîäåðæàòü îáíîâëåííóþ, óñî-
âåðøåíñòâîâàííóþ âåðñèþ ñèñòåìû (íàïðèìåð, 
ñîäåðæàòü íîâåéøèå çâóêè), ïîýòîìó òî, ÷òî âû 
ôàêòè÷åñêè íàáëþäàåòå íà äèñïëåå íå âñåãäà 
ñîâïàäàåò ñ òåì, ÷òî îïèñàíî â ðóêîâîäñòâå.    

Перед использованием карт 
Использование карт данных
• Èíñòàëëèðóÿ êàðòó äàííûõ, îñòîðîæíî âñòàâüòå 

åå â ñëîò ïîëíîñòüþ, ïîêà îíà íå áóäåò íà ìåñòå.

• Íå ïðèêàñàéòåñü ê òåðìèíàëàì êàðòû äàííûõ. 
Òàêæå èçáåãàéòå çàãðÿçíåíèå òåðìèíàëîâ.

• Â ñëîò ýòîãî óñòðîéñòâà ñëåäóåò èíñòàëëèðîâàòü 
êàðòó ïàìÿòè CompactFlash. Íîñèòåëè äàííûõ ñ 
ìèêðîäèñêîâîäîì îò IBM íåñîâìåñòèìû.   

• Êàðòû ïàìÿòè ðàçðàáîòàíû ñ èñïîëüçîâàíèåì 
êîìïîíåíòîâ âûñîêîé òî÷íîñòè; îáðàùàéòåñü ñ 
êàðòàìè àêêóðàòíî, îñîáåííî îáðàùàÿ âíèìàíèå 
íà ñëåäóþùåå.

• ×òîáû èçáåæàòü ïîâðåæäåíèÿ êàðò, âûçâàí-
íîãî ñòàòè÷åñêèì ýëåêòðè÷åñòâîì, ïåðåä 
ðàáîòîé îáÿçàòåëüíî ñíèìèòå ñòàòè÷åñêîå 
íàïðÿæåíèå, êîòîðîå ïåðåíîñèò âàøå òåëî.

• Èçáåãàéòå ñîïðèêîñíîâåíèÿ ìåòàëëà ñ 
êîíòàêòíûìè ÷àñòÿìè êàðòû.

• Íå ñãèáàéòå, íå áðîñàéòå è íå ïîäâåðãàéòå 
êàðòû ñèëüíûì óäàðàì èëè âèáðàöèÿì. 

• Íå ïîäâåðãàéòå êàðòû âîçäåéñòâèþ ïðÿìûõ 
ñîëíå÷íûõ ëó÷åé, íå îñòàâëÿéòå â çàêðûòîì 
òðàíñïîðòíîì ñðåäñòâå è ò.ï. (òåìïåðàòóðà 
õðàíåíèÿ: îò -25 äî 85? Ñ).

• Íå ïîäâåðãàéòå êàðòû âîçäåéñòâèþ âëàãè.

• Íå ðàçáèðàéòå è íå ïðîèçâîäèòå íèêàêèõ 
èçìåíåíèé â êàðòàõ.
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Работа с CD-ROM
• Èçáåãàéòå ïðèêîñíîâåíèé èëè öàðàïàíèé ïî 

áëåñòÿùåé íèæíåé ïîâåðõíîñòè (çàêîäèðîâàííàÿ 
ïîâåðõíîñòü) äèñêà. Ïîâðåæäåííûå èëè 
çàãðÿçíåííûå äèñêè CD-ROM ìîãóò íåïðàâèëüíî 
ñ÷èòûâàòüñÿ. Î÷èùàéòå äèñêè ñïåöèàëüíûì, 
èìåþùèìñÿ â ïðîäàæå ñðåäñòâîì äëÿ î÷èñòêè 
CD.

Авторское право
• Íåñàíêöèîíèðîâàííàÿ çàïèñü, ðàñïðîñòðàíåíèå, 

ïðîäàæà, àðåíäà, ïóáëè÷íàÿ òðàíñëÿöèÿ, 
ïåðåäà÷à è ò.ï. öåëèêîì èëè ÷àñòè÷íî ìàòåðèàëà 
(ìóçûêàëüíîãî ïðîèçâåäåíèÿ, âèäåî, òðàíñëÿöèè, 
ïóáëè÷íîãî èñïîëíåíèÿ è ò.ï.), àâòîðñêîå ïðàâî 
êîòîðîãî ïðèíàäëåæèò òðåòüåé ñòîðîíå, 
çàïðåùåíî çàêîíîì. 

• Ïðè îáìåíå àóäèîñèãíàëàìè ÷åðåç öèôðîâîå 
ñîåäèíåíèå ñ âíåøíèì èíñòðóìåíòîì äàííîå 
óñòðîéñòâî ìîæåò âûïîëíÿòü çàïèñü, íå 
ïîäâåðãàÿñü îãðàíè÷åíèÿì Ñèñòåìû óïðàâëåíèÿ 
ñåðèéíûì êîïèðîâàíèåì (SCMS). Ýòî ïðîèñõîäèò 
ïîòîìó, ÷òî óñòðîéñòâî ïðåäíàçíà÷åíî òîëüêî äëÿ 
ìóçûêàëüíîé ïðîäóêöèè è ðàçðàáîòàíî ñ 
îòñóòñòâèåì îãðàíè÷åíèé âî âðåìÿ 
èñïîëüçîâàíèÿ äëÿ çàïèñè ïðîèçâåäåíèé (òàêèõ 
êàê âàøè ñîáñòâåííûå êîìïîçèöèè), êîòîðûå íå 
íàðóøàþò àâòîðñêèå ïðàâà äðóãèõ âëàäåëüöåâ. 
(SCMS - ôóíêöèÿ, êîòîðàÿ çàïðåùàåò 
êîïèðîâàíèå ÷åðåç öèôðîâîå ñîåäèíåíèå äëÿ 
óñòðîéñòâ âòîðîãî ïîêîëåíèÿ è áîëåå ïîçäíèõ. 
Îíà âñòðîåíà â MD-ðåêîðäåðû è äðóãèå 
öèôðîâûå àóäèî óñòðîéñòâà êàê ôóíêöèÿ çàùèòû 
àâòîðñêèõ ïðàâ).

• Íå èñïîëüçóéòå óñòðîéñòâî â öåëÿõ, êîãäà 
âîçìîæíî íàðóøåíèå àâòîðñêèõ ïðàâ òðåòüåé 
ñòîðîíû. Ìû íå íåñåì îòâåòñòâåííîñòè çà 
íàðóøåíèÿ àâòîðñêèõ ïðàâ òðåòüåé ñòîðîíû, 
âîçíèêøèå èç-çà âàøåãî èñïîëüçîâàíèÿ ýòîãî 
óñòðîéñòâà.

• Microsoft è Windows - çàðåãèñòðèðîâàííûå 
òîðãîâûå ìàðêè êîðïîðàöèè Microsoft.

• Îôèöèàëüíîå íàçâàíèå Windows: “Îïåðàöèîííàÿ 
ñèñòåìà Microsoft Windows”.

• Apple è Macintosh - çàðåãèñòðèðîâàííûå òîðãîâûå 
ìàðêè Apple Computer Inc.

• MacOS - òîðãîâàÿ ìàðêà Apple Computer Inc.
• Pentium - çàðåãèñòðèðîâàííàÿ òîðãîâàÿ ìàðêà 

Intel Corporation.
• Âñå íàçâàíèÿ ïðîäóêòîâ, óïîìÿíóòûå â 

Ðóêîâîäñòâå ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè 
òîðãîâûìè ìàðêàìè ñîîòâåòñòâóþùèõ 
âëàäåëüöåâ.

• OMS - çàðåãèñòðèðîâàííàÿ òîðãîâàÿ ìàðêà 
Opcode Systems.

• FreeMIDI - òîðãîâàÿ ìàðêà Mark of the Unicorn.

• VST - òîðãîâàÿ ìàðêà Steinberg Media Technol-
ogies AG.

• CompactFlash è  - òîðãîâûå ìàðêè SanDisk 

Corporation è ëèöåíçèðîâàíû àññîöèàöèåé 
CompactFlash.

• Êîðïîðàöèÿ ROLAND îáëàäàåò îôèöèàëüíûì 
ðàçðåøåíèåì íà èñïîëüçîâàíèå òîðãîâûõ ìàðîê 

CompactFlash è CF logo ( ).

• Fugue © 2004 Kyoto Software Research, Inc.
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Главные характеристики
Быстрое и легкое семплирование (стр. 26, стр. 42)
SP-606 позволяет вам использовать любой из трех способов семплирования, который наиболее подходит в 
определенной ситуации. EXT SEQ SAMPLING облегчает запись циклической фразы соответствующей 
длительности из внешнего MIDI-устройства. Благодаря тому, что в выполнении установок или 
редактирования нет необходимости, семплирование становится быстрым и легким. 

Семплирование из разных источников (стр. 12, стр. 84)
Вы можете семплировать аудиоисточники из аналоговых или цифровых входов или даже через USB-
соединение, что дает вам возможность использовать любой тип источника. 

Использование функции Chop для автоматического деления фраз (стр. 53)
Функция Chop на SP-606 предусмотрена для автоматического деления аудиофразы на несколько семплов. 
Разделенные семплы могут заново произвольно располагаться, сочетаться или использоваться для 
создания виртуально бесконечного количества вариаций. 

Динамически чувствительные пэды идеальные для создания ритмов (стр. 23, стр. 30)
Шестнадцать динамически чувствительных пэдов - отличное средство для программирования ритмов с 
натурально звучащей динамикой, а также великолепный потенциал для исполнения в режиме реального 
времени. 
Вдобавок, пэд 16 функционирует как Sub Pad (вспомогательный пэд), который запоминает и воспроизводит 
тот же звук, что и предварительно исполненный звук пэда. Это дает вам гораздо больше свободы для 
выражения исполнения, на пример, вы можете играть дробь или повторяемые ноты двумя руками. 

Четырехдорожечный секвенсор (стр. 54)
Кроме ввода в режиме реального времени, вы можете использовать два разных метода пошагового ввода: 
стандартный "Step Rec Note", с помощью которого вы определяете каждую ноту для ввода, и "Step Rec 
Smpl", с помощью которого длительность семпла, вводимого вами, определяет хронометраж следующего 
семпла. Эти методы ввода предуматривают множество ситуаций создания дорожек. 

Способность синхронизации ВРМ (темпа) (стр. 52)
Любой семпл фрвзы можно создать таким образом, чтобы он соответствовал темпу внутреннего 
секвенсора. Поскольку вы можете регулировать ВРМ в реальном времени, не воздействуя на высоту тона 
(питч), то вы можете использовать семплы разными способами. 

Два независимых процессора мультиэффектов (стр. 33)
Сорок пять типов мультиэфектов - от знакомых стандартов, таких как пространственные эффекты и 
эффекты типа дисторшн (искажение) до уникальных эффектов, таких как "TAPE ECHO" и "LO-FI 
PROCESSOR". Люой из этих эффектов может использоваться одним из двух модулей мультиэффектов, 
подключенных последовательно, что дает вам огромный потенциал для творческого звукосоздания. 
Интуитивные органы управления облегчают создание резких и плавных изменений в звуке. 

Эффекты мастеринга для добавления финальных штрихов (стр. 33)
Отдельно от двух модулей мультиэффектов модуль эффекта мастеринга позволяет вам добавлять 
финальные штрихи в конечной стадии вашей композиции для создания профессионального уровня 
звукового качества. 



Главные характеристики
D Beam-контроллер и функциональность V-LINK (стр. 72, стр. 75)
В SP-606 встроен D Beam-контроллер, который позволяет вам управлять фильтром или соло- синтезатором 
простым движением руки. Новые виды экспрессии возможны благодаря функциональности V-LINK, что 
позволяет вам подключить совместимое видеоустройство для создания видеоэффектов, которые связаны с 
выразительными элементами музыкального выражения. 

Использование карт памяти для легкого расширения (стр. 67)
Слот для карты памяти предусмотрен на передней панели. Вставив карту 512 МБ CompactFlash, вы можете 
выполнить до 386 минут семплирования (режим LONG, моно). Нет необходимости загружать данные во 
внутреннюю память - к данным на карте можно получить доступ непосредственно даже для 
воспроизведения от пэдов. Быстро и легко можно работать даже с чрезвычайно большими семплами.

USB-соединение с компьютером (стр. 83)
На SP-606 предусмотрена не только функциональность USB-MIDI, но и способность для импортирования и 
экспортирования файлов .WAV и AIFF. Также имеются аудиодрайверы для WDM и ASIO, что позволяет SP-
606 функционировать в качестве универсального аудиоинтерфейса USB (на Windows или Macintosh) с 
различными входами и выходами. 

Специализированное программное обеспечение "Р606" для беcконечного создания 
лупов (стр. 86)

• Имеется специализированная прикладная программа Р606, разработанная корпорацией 
Cakewalk. Р606 состоит из трех разных звукогенераторных модулей, сложных мультиэффектов и 
секвенсора паттернов из 16 партий и микшера - другими словами это виртуальный грувбокс.

• Создаваемые вами фразы с помощью Р606 можно записать в соединенный по USB SP-606 легко и 
быстро через EXT SEQ SAMPLING. SP-606 автоматически получает ВРМ (темп), размер и 
количество тактов фразы, а также выполняет соответствующие установки цикла (лупа), а это 
значит, что вам не нужно будет выполнять всякие нудные процессы после семплирования. 

• SP-606 также функционирует как поверхность управления для Р606.

 

Îáîçíà÷åíèÿ, èñïîëüçóåìûå â íàñòîÿùåì 
ðóêîâîäñòâå 

Операционные кнопки заключены в квадратные скобки [ ], например, [ENTER].
Справочные страницы обозначены (стр. **).

Следующие символы используются.
Обозначает важное примечание. Обязательно прочитайте. 
 
Обозначает заметку, относящуюся к установке или функции. 
Прочитайте по желанию.
Полезный совет для выполнения операции. Прочитайте при 
необходимости. 
Информация для справки. Прочитайте при необходимости.     

Пояснение термина. Прочитайте при необходимости.
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Обзор SP-606
Семплер
Çàïèñûâàåò (ñåìïëèðóåò) çâóêè, òàêèå êàê 
èñïîëíåíèÿ èëè âîêàë, è âîñïðîèçâîäèò ýòè 
çâóêè. 

Эффекты
Ýòà ñåêöèÿ ñëóæèò äëÿ íàëîæåíèÿ ðàçëè÷íûõ 
ýôôåêòîâ íà ñåìïëèðîâàííûå çâóêè 
(ñåìïëû). Ìîæíî âûáèðàòü èç ñîðîêà ïÿòè 
ðàçíûõ òèïîâ ýôôåêòîâ, íàïðèìåð, "reverb", 
êîòîðûé äîáàâëÿåò ðåâåðáåðàöèþ, è "lo-fi 
processor", êîòîðûé èñêàæàåò àóäèîêà÷åñòâî 
çâóêà. 

Пэды
Óäàðÿÿ ïî ïýäàì, ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü 
ñåìïëû. Òàêæå ìîæíî èçìåíÿòü ãðîìêîñòü 
çâóêà ñ ïîìîùüþ ñèëû, ñ êîòîðîé âû 
óäàðÿåòå ïî ïýäó. 

Секвенсор
Ýòà ñåêöèÿ ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü 
õðîíîìåòðàæ, ñ êîòîðûì âû õîòèòå âîñïðîèçâîäèòü ñåìïëû, è îïðåäåëÿòü ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ 
ñåìïëîâ. Òàêèì îáðàçîì âû ìîæåòå âîñïðîèçâîäèòü ýòè äàííûå äëÿ ñîçäàíèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî 
èñïîëíåíèÿ. 

Как соединены различные секции

Прохождение аудиосигнала внутри SP-606



Обзор SP-606
SP-606 èñïîëüçóåò ÷åòûðå òèïà äàííûõ: "ñåìïëû" è "áàíêè ïýäîâ", êîòîðûå ñîäåðæàò çâóêè; è "ïàòòåðíû" è 
"êîìïîçèöèè", êîòîðûå ñîäåðæàò äàííûå èñïîëíåíèÿ. Âäîáàâîê, SP-606 ôóíêöèîíèðóåò â îäíîì èç äâóõ 
ðåæèìîâ: "ðåæèì Internal (âíóòðåííèé)", â êîòîðîì ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïýäû è ðåãóëÿòîðû SP-606 äëÿ 
óïðàâëåíèÿ ñàìèì SP-606; è "ðåæèì External (âíåøíèé)", â êîòîðîì ïýäû è ðåãóëÿòîðû óïðàâëÿþò 
ïðèëàãàåìîé ïðîãðàììîé Ð606, êîòîðàÿ ðàáîòàåò íà âàøåì êîìïüþòåðå.

Âîñïðîèçâåäåíèå è èñïîëíåíèå çâóêîâ 

Что такое семплы?
Ñåìïë - ýòî áàçîâàÿ åäèíèöà àóäèîìàòåðèàëà, ñîñòîÿùàÿ èç ôîðìû âîëíû (âîëíû), ñîçäàííîé ïóòåì 
ñåìïëèðîâàíèÿ èñïîëíåíèÿ, èíñòðóìåíòàëüíîãî çâóêà èëè ãîëîñà âìåñòå ñ óñòàíîâêàìè, êîòîðûå 
îïðåäåëÿþò ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ ýòîé ôîðìû âîëíû. Ìîæíî âîñïðîèçâåñòè ñåìïëû, êîòîðûå 
íàçíà÷åíû íà ïýäû, èëè âîñïðîèçâåñòè èõ èç âíóòðåííåãî ñåêâåíñîðà èëè âíåøíåãî ñåêâåíñîðà. 
Ñóùåñòâóåò äâà òèïà ñåìïëîâ, êîòðûå îòëè÷àþòñÿ ñïîñîáîì âîñïðîèçâåäåíèÿ: ôðàçîâûå ñåìïëû è 
îòäåëüíûå ñåìïëû. 

Ôðàçîâûå ñåìïëû

Â îáùåì, ñåìïëû, ñîçäàííûå ïóòåì ñåìïëèðîâàíèÿ èñïîëíåíèÿ, íàçûâàþòñÿ ôðàçîâûìè ñåìïëàìè. 
×òîáû ìîæíî áûëî èñïîëüçîâàòü ñåìïë êàê ôðàçîâûé ñåìïë íà SP-606, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð ñåìïëà "Play 
Type" (ñòð. 50) â ïîëîæåíèå PHRASE. Ýòî çàñòàâëÿåò ÂÐÌ (òåìï) ñåìïëà àâòîìàòè÷åñêè ñîãëàñîâûâàòüñÿ ñ 
ÂÐÌ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè ÂÐÌ ñåêâåíñîðà. 
Ýòà óñòàíîâêà ïîäõîäèò äëÿ ôðàç äëèíîé â îäèí èëè íåñêîëüêî òàêòîâ.

ÂÐÌ ñåìïëà ìîæåò âàðüèðîâàòüñÿ â äèàïàçîíå îò 0,5 äî 1,3. Åñëè ÂÐÌ ñåêâåíñîðà îáóñëîâèò ÂÐÌ ñåìïëà 
âûéòè çà ïðåäåëû ýòîãî äîïóñòèìîãî äèàïàçîíà, òî ÂÐÌ ñåìïëà óäâîèòñÿ èëè ñîêðàòèòñÿ íàïîëîâèíó, 
÷òîáû ìîæíî áûëî âìåñòèòüñÿ â ïðåäåëàõ äèàïàçîíà.  

Îòäåëüíûå ñåìïëû

Íà SP-606 êîðîòêèå ñåìïëû (òàêèå êàê îòäåëüíûå íîòû) íàçûâàþòñÿ îòäåëüíûìè ñåìïëàìè. ×òîáû ìîæíî 
áûëî èñïîëüçîâàòü ñåìïë êàê îòäåëüíûé ñåìïë, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð "Play Type" (ñòð. 50) â ïîëîæåíèå 
SINGLE. Òàêèì îáðàçîì ñåìïë áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñ ïåðâîíà÷àëüíîé äëèòåëüíîñòüþ. 
Ýòà óñòàíîâêà ïîäõîäèò äëÿ çâóêîâ, êîòîðûå âû èñïîëüçóåòå êàê îòäåëüíûå íîòû, íàïðèìåð, óäàðû ïî 
áàðàáàíó èëè çâóêîâûå ýôôåêòû.

Как организован SP-606
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Обзор SP-606
×òî òàêîå áàíêè ïýäîâ?
Ãðóïïà èç øåñòíàäöàòè ñåìïëîâ, íàçíà÷åííûõ íà ïýäû íà âåðõíåé ïàíåëè, â ñîáèðàòåëüíîì çíà÷åíèè 
íàçûâàåòñÿ áàíêîì ïýäîâ. SP-606 èìååò 32 áàíêà ïýäîâ, ÷òî â ñóììå ñîñòàâëÿåò 512 ñåìïëîâ.
     
Ñì. "Ïåðåêëþ÷åíèå áàíêîâ ïýäîâ" (ñòð. 23),

Áàíêè ïýäîâ 1-8

Ïðè ñåìïëèðîâàíèè â ýòè áàíêè ñåìïëû áóäóò ñîõðàíÿòüñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè. 
Ïðè îòïðàâêå SP-606 ñ çàâîäà ñåìïëû óæå çàãðóæåíû â áàíêè ïýäîâ 1-4. Ïîñêîëüêó ýòè ñåìïëû çàùèùåíû 
îò ñëó÷àéíîãî ñòèðàíèÿ, âû íå ñìîæåòå èõ îòðåäàêòèðîâàòü èëè óäàëèòü. Åñëè âû õîòèòå îòêëþ÷èòü çàùèòó 
äëÿ ýòèõ ñåìïëîâ, îòêëþ÷èòå óñòàíîâêó çàùèòû áàíêà ïýäîâ (ñòð. 31).

Áàíêè ïýäîâ 9-32  

Ïðè ñåìëèðîâàíèè â ýòè áàíêè ñåìïëû ñîõðàíÿþòñÿ íà êàðòå ïàìÿòè. 

Что такое паттерны?
Ïàòòåðí ñîñòîèò èç 1-32 òàêòîâ äàííûõ èñïîëíåíèÿ (ñåêâåíöèè), êîòîðûå îïðåäåëÿþò õðîíîìåòðàæ 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåìïëîâ. Êàæäûé ïàòòåðí ñîäåðæèò ÷åòûðå "ïàðòèè" (äîðîæêè), â êîòîðûå ìîæíî 
çàïèñàòü îòäåëüíûå èñïîëíåíèÿ. Âû ìîæåòå âûáðàòü è âîñïðîèçâåñòè ðàçíûå ïàòòåðíû ïîäðÿä èëè ñîçäàòü 
êîìïîçèöèþ ïóòåì îïðåäåëåíèÿ ïîðÿäêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ. 

Äëèíà ïàòòåðíà ìîæåò ñîñòàâëÿòü äî 32 òàêòîâ. 

Ïàòòåðí ïðîñòî îïðåäåëÿåò õðîíîìåòðàæ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåìïëîâ; îí íå ñîäåðæèò ñàìèõ ñåìïëîâ. Ýòî 
çíà÷èò, ÷òî åñëè âû èçìåíèòå ñåìïë, òî âîñïðîèçâåäåíèå òàêæå èçìåíèòñÿ. 

Что такое композиция?       
Â SP-606 ðàñïîëîæåíèå íåñêîëüêèõ ïàòòåðíîâ â ñîîòâåòñòâóùåì ïîðÿäêå âîñïðîèçâåäåíèÿ íàçûâàåòñìÿ 
êîìïîçèöèåé. 

Êîìïîçèöèÿ ïðîñòî îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê, â êîòîðîì âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïàòòåðíû; îíà íå ñîäåðæèò äàííûõ 
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ñàìèõ ïàòòåðíîâ. Ýòî çíà÷èò, ÷òî â ñëó÷àå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàòòåðíà ïðîèçîéäåò 
âîçäåéñòâèå íà âîñïðîèçâåäåíèå êîìïîçèöèè. 
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Обзор SP-606
Ïåðåêëþ÷åíèå ðåæèìà (Internal/External)

Internal (Âíóòðåííèé) 

Â ýòîì  ðåæèìå âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïýäû è ðåãóëÿòîðû SP-606 äëÿ óïðàâëåíèÿ ñàìèì SP-606. 
Âûáåðèòå ðåæèì Internal, íàæàâ [INT], ÷òîáû çàãîðåëñÿ èíäèêàòîð. 

External (Âíåøíèé)

Â ýòîì ðåæèìå âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïýäû è ðåãóëÿòîðû SP-606 äëÿ óïðàâëåíèÿ ïðèëîæåíèåì Ð606 
(ïðèëàãàåìûé ñåêâåíñîð äëÿ Windows), êîòîðîå ðàáîòàåò íà ïîäêëþ÷åííîì ïî USB êîìïüþòåðó.
Âûáåðèòå ðåæèì External, íàæàâ [EXT], ÷òîáû çàãîðåëñÿ èíäèêàòîð.

Åñëè âû õîòèòå óïðàâëÿòü è ñàìèì SP-606, è ïðèëîæåíèåì Ð606, íàæìèòå [INT] è [EXT], ÷òîáû çàãîðåëèñü 
îáà èíäèêàòîðà. 

               TERM  ×òî òàêîå ýêðàí Play? 

"Ýêðàí Play" - ýòî ýêðàí, êîòîðûé ïîÿâëÿåòñÿ, êîãäà âû âûïîëíÿåòå ñëåäóþùóþ 
ïðîöåäóðó. 

1. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå íà SP-606 êàê îïèñàíî íà ñòð. 21: "Âêëþ÷åíèå/

âûêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ".

2. Íàæìèòå [INT], ÷òîáû çàãîðåëñÿ èíäèêàòîð. 

Â ýòî âðåìÿ èíäèêàòîð [EXIT] ïîãàñíåò. 

3. Íàæìèòå [SONG] èëè [PTN].

Åñëè âû íàæìåòå [SONG], â ëåâîì êðàþ ýêðàíà ïîÿâèòñÿ ñëîâî "Song" â âåðòèêàëüíîì 
ïîëîæåíèè.
Åñëè âû íàæìåòå [PTN], â ëåâîì êðàþ ýêðàíà ïîÿâèòñÿ ñëîâî "Pattern" â âåðòèêàëüíîì 
ïîëîæåíèè.

Îòìåíà ïðåäûäóùåé îïåðàöèè (Undo/Redo)

Âû ìîæåòå îòìåíèòü îïåðàöèþ ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè çàïèñè, 
êîòîðóþ âû òîëüêî ÷òî âûïîëíÿëè â îòíîøåíèè êîìïîçèöèè èëè 
ïàòòåðíà. 

Ïðîöåäóðà
Äåðæà íàæàòîé [FUNC], íàæìèòå [ ] (Top)

* Âû ìîæåòå âûïîëíèòü îïåðàöèè Undo äëÿ ïàòòåðíà 
(ðåäàêòèðîâàíèå ìèêðîñêîïà, çàïèñü â ðåàëüíîì âðåìåíè, 
ïîøàãîâàÿ çàïèñü) è êîìïîçèöèè (ðåäàêòèðîâàíèå, çàïèñü).

* Ôóíêöèÿ Redo îòìåíÿåò Undo, âîçâðàùàÿ ñîñòîÿíèå, 
ïðåäøåñòâóþùåå âûïîëíåíèþ Undo. Âûïîëíèâ Undo, âû ìîæåòå 
ñíîâà, äåðæà íàæàòîé [FUNC], íàæàòü [ ] (íà âåðõíåé ïàíåëè), 
÷òîáû âûïîëíèòü Redo.
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Верхняя, передняя и задняя панели
1

Контроллер D BEAM 

Ïðîâîäÿ ðóêîé íàä ýòèì êîíòðîëëåðîì, âû ìîæåòå 
íàëàãàòü ðàçëè÷íûå ýôôåêòû íà ïàòòåðí èëè ñåìïëû 
(ñòð. 72).

Кнопка TRIGGER

Ýòà êíîïêà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü D Beam-
êîíòðîëëåð äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïýäîâ êàê 
àëüòåðíàòèâó óäàðåíèþ ïî ïýäàõ (ñòð. 72).

Кнопка SYNTH

Ýòà êíîïêà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü D Beam-
êîíòðîëëåð äëÿ óïðàâëåíèÿ ïèò÷åì ìîíîôîíè÷åñêîãî 
ñèíòåçàòîðà (ñòð. 72).

Кнопка FILTER

Ýòà êíîïêà ïîçâîëÿåò ñ ïîìîùüþ D Beam-
êîíòðîëëåðà óïðàâëÿòü ôèëüòðîì ñ î÷åíü áîëüøîé 
êðóòèçíîé (ñòð. 72).

2

Кнопка V-LINK

Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò V-LINK (ñòð. 75).

Верхняя панель



Верхняя, передняя и задняя панели
3

Регулятор AUDIO IN REC LEVEL

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü àóäèîñèãíàëà, êîòîðûé âõîäèò 
÷åðåç ãíåçäî INPUT, ðàñïîëæåííîå íà çàäíåé
ïàíåëè (ñòð. 19).
Ðåãóëèðóéòå ýòîò ðåãóëÿòîð, ÷òîáû íå ãàñ èíäèêàòîð 
(ñòð. 26, ñòð. 44).

Регулятор VOLUME

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü àóäèîñèãíàëà, êîòîðûé âûõîäèò 
èç ãíåçä OUTPUT è PHONES (ñòð. 19).

Кнопка MASTERING

Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ýôôåêò ìàñòåðèíãà (èñïîëü-
çóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ ôèíàëüíûõ øòðèõîâ) (ñòð. 33).

4

Экран 

Ðàçíîîáðàçíàÿ èíôîðìàöèÿ óêàçàíà ñîãëàñíî 
âûïîëíÿåìûì îïåðàöèÿì. 

Кнопка MENU

Íàæìèòå [MENU] äëÿ âûâîäà ýêðàíà Top Menu.

Кнопки F1, F2, F3

Íà ýòè êíîïêè íàçíà÷àþòñÿ ðàçëè÷íûå ôóíêöèè â 
çàâèñèìîñòè îò âûâåäåííîãî â äàííûé ìîìåíò ýêðàíà. 

Кнопка ВРМ

Ðåãóëèðóåò ÂÐÌ (òåìï) (ñòð. 25,ñòð. 58,ñòð. 64,ñòð. 66).

Кнопки EXIT/ENTER

Èñïîëüçóþòñÿ êàê êíîïêè Cancel/Îòìåíà (EXIT) èëè 
ÎÊ (ENTER) íà ðàçëè÷íûõ ýêðàíàõ. 

[ ][ ][ ][ ]

Ïåðåìåùàþò êóðñîð âëåâî/âïðàâî/ââåðõ/âíèç íà 
ðàçëè÷íûõ ýêðàíàõ.

Лимб VALUE

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè âåëè÷èíû óñòàíîâêè.

* Äåðæà íàæàòîé [FUNC] è âðàùàÿ ëèìá VALUE, ìîæíî 
âûïîëíèòü çíà÷èòåëüíû èçìåíåíèÿ âåëè÷èíû ëþáîé, 
êðîìå âåëè÷èíû ÂÐÌ (òåìïà). 

Кнопки DEC/INC

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ âåëè÷èíû ïàðàìåòðà 
(óñòàíîâêè) ïî îäíîìó øàãó.

* Äåðæà íàæàòîé [FUNC] è âðàùàÿ ëèìá VALUE, ìîæíî 
âûïîëíèòü çíà÷èòåëüíû èçìåíåíèÿ âåëè÷èíû ëþáîé, 
êðîìå âåëè÷èíû ÂÐÌ (òåìïà).

5

Кнопка MFX1

Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò MFX1 (ñòð. 33).

Кнопка MFX2

Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò MFX2 (còð. 33).

Кнопка KNOB ASSIGN

Âûáèðàåò MFX-ìîäóëü, óïðàâëÿåìûé ðåãóëÿòîðàìè 
CTRL 1-3 (ñòð. 33).

Регуляторы CTRL 1, CTRL 2, CTRL 3

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè 
ýôôåêòîâ (ñòð. 33). 

6

Кнопка SONG

Âûâîäèò ýêðàí Song Play (ñòð. 15).

Кнопка PTN

Âûâîäèò ýêðàí Pattern Play (ñòð. 15).

Кнопки TRACK 1-4

Âûáèðàþò äîðîæêè äëÿ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñòð. 
25, ñòð. 54, ñòð. 59).

[ ] (Top)

Âîçâðàùàåò ê íà÷àëó êîìïîçèöèè èëè ïàòòåðíà.

[ ] (Rewind)

Ïåðåìåùàåò íàçàä íà îäèí òàêò èëè øàã. 

[ ] (Fast-forward)]

Ïåðåìåùàåò âïåðåä íà îäèí òàêò èëè øàã. 

[ ] (Stop) 

Îñòàíàâëèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå.

[ ] (Play)

Çàïóñêàåò âîñïðîèçâåäåíèå.

[ ] (Record)

Çàïèñûâàåò ïàòòåðí èëè ñîíã (ñòð. 54, ñòð. 63)
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7

Кнопки INT/EXT

Ýòè êíîïêè ïåðåêëþ÷àþò ðåæèìû Internal è External. 
Îáû÷íî âûáèðàåòñÿ ðåæèì Internal (ñòð. 15).

Кнопка FUNC

Äåðæà íàæàòîé [FUNC] è íàæàâ äðóãóþ êíîïêó èëè 
ïýä, âû ìîæåòå ïîëó÷èòü äîñòóï ê ïåðåìåæàþùåéñÿ 
ôóíêöèè äëÿ ýòîé êíîïêè èëè ïýäà. 

Кнопка CLIP BOARD

Ýòà êíîïêà ïîçâîëÿåò êîïèðîâàòü ñåìïë ñ ïîìîùüþ 
ôóíêöèè Clipboard (ñòð. 32).

Кнопка SAMPLING

Ýòà êíîïêà ñëóæèò äëÿ âûïîëíåíèÿ ñìïëèðîâàíèÿ 
(ñòð. 26, ñòð. 42).

Кнопка PAD BANK

Ýòà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ áàíêîâ 
(ñòð. 23).

Кнопка ROLL

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äðîáè (ñòð.30).  

Пэд HOLD

Ýòîò ïýä àêòèâèçèðóåò ôóíêöèþ Hold (ñòð. 30).

Пэд INPUT SOURCE

Îçâó÷èâàåò âõîäíîé àóäèîñèãíàë (ñòð. 25).

Пэды [1]-[16]

Âû ìîæåòå âîñïðèçâîäèòü ñåìïëû, óäàðÿÿ ïî ýòèì 
ïýäàì (ñòð. 23).

Слот для карты памяти

Âñòàâüòå ñþäà êàðòó ïàìÿòè (ñòð. 22).

* Ñ ïîìîùüþ êðåñòîâîé îòâåðòêè âûâåðíèòå äâà âèíòà, 
íàõîäÿùèåñÿ ïîä êàæäûì êðàåì ñëîòà (ò.å. íà êðîìêå 
íèæíåé ïàíåëè áëèæå ê âàì), è ýòèìè æå äâóìÿ 
âèíòàìè çàêðåïèòå çàùèòíóþ êðûøêó ñëîòà. Ýòèì âû 
èçáåæèòå íåñàíêöèîíèðîâàííîãî óäàëåíèÿ èëè êðàæè 
êàðòû ïàìÿòè. 

* Åñëè íóæíî ïåðåâåðíóòü óñòðîéñòâî ââåðõ-íîãàìè, 
ïîäëîæèòå ïîä ÷åòûðå óãëà èëè ïîä äâå ñòîðîíû 
ñòîïêó æóðíàëîâ èëè ãàçåò è ðàñïîëîæèòå óñòðîéñòâî 
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû èçáåæàòü ïîâðåæäåíèÿ êíîïîê è 
îðãàíîâ óïðàâëåíèÿ.       

* Ïåðåâîðà÷èâàÿ óñòðîéñòâî ââåðõ-íîãàìè, ñîáëþäàéòå 
îñòîðîæíîñòü, ÷òîáû åãî íå óðîíèòü. 

Передняя панель
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Верхняя, передняя и задняя панели
1. Фиксатор шнура

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êðåïëåíèÿ êàáåëÿ AC-àäàïòåðà 
(ñòð. 20).

2. Терминал заземления

Â çàâèñèìîñòè îò óñëîâèé óñòàíîâîê ìîæåò 
âîçíèêíóòü îùóùåíèå äèñêîìôîðòà èëè îùóùåíèå 
øåðîõîâàòîñòè ïîâåðõíîñòè ïðè ïðèêîñíîâåíèè ê 
óñòðîéñòâó, ïîäêëþ÷åííûì ìèêðîôîíàì èëè 
ìåòàëëè÷åñêèì ó÷àñòêàì äðóãèõ ïðåäìåòîâ. Ýòî 
ïðîèñõîäèò èç áåñêîíå÷íî ìàëîãî ýëåêòðè÷åñêîãî 
çàðÿäà, êîòðûé àáñîëþòíî áåçâðåäåí. Îäíàêî, åñëè 
òàêîå ÿâëåíèå âûçûâàåò íåóäîáñòâî â ðàáîòå, 
ñîåäèíèòå òåðìèíàë çàçåìëåíèÿ (ñì. ðèñ.) ñ âíåøíåé 
çåìëåé. Êîãäà óñòðîéñòâî çàçåìëåíî, ìîæåò 
âîçíèêíóòü íåçíà÷èòåëüíûé ôîíîâûé øóì, â 
çàâèñèìîñòè îò óñëîâèé èíñòàëëÿöèè. Åñëè âû íå 
óâåðåíû â ìåòîäå çàçåìëåíèÿ, îáðàòèòåñü ê 
áëèæàéøåìó ñåðâèñíîìó öåíòðó Roland èëè 
îôèöèàëüíîìó äèñòðèáüþòîðó, àäðåñ êîòîðîãî âû 
íàéäåòå íà "ñïðàâî÷íîé" ñòðàíèöå íàñòîÿùåãî 
Ðóêîâîäñòâà.        

Íåïîäõîäÿùèå ìåñòà äëÿ çàçåìëåíèÿ
• Âîäîïðîâîäíûå òðóáû (âîçìîæåí óäàð ýëåêòðè÷åñêèì 

òîêîì).
• Ãàçîïðîâîäíûå òðóáû (âîçìîæåí ïîæàð èëè âçðûâ).
• Çàçåìëåíèå òåëåôîííîé ëèíèè èëè ãðîìîîòâîä 

(îïàñíî â ñëó÷àå óäàðà ìîëíèè).

3. Сетевой выключатель POWER

Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ïèòàíèå (ñòð. 21).

4. Гнездо АС-адаптера

Ïîäñîåäèíèòå ñþäà ïðèëàãàåìûé ÀÑ-àäàïòåð (ñòð. 
20).

5. USB-порт

Ñ ïîìîùüþ USB-êàáåëÿ ñîåäèíèòå SP-606 ñ 
êîìïüþòåðîì (ñòð. 83).

6. MIDI-соединители (OUT/IN)

Ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ MIDI-îáîðóäîâàíèÿ (ñòð. 78).

7. Гнезда DIGITAL (OUT/IN)

Ïîäñîåäèíèòå àóäèîèñòî÷íèê ê ãíåçäó IN, åñëè âû 
õîòèòå ñåìïëèðîâàòü ÷åðåç öèôðîâîé âõîä. 
Ïîäñîåäèíèòå ê ãíåçäó OUT, åñëè íóæíî èñïîëüçîâàòü 
öèôðîâîé âûõîä (ñòð. 20). 

8. Гнездо FOOT SWITCH

Ê ýòîìó ãíåçäó ìîæíî ïîäñîåäèíèòü íîæíîé 
ïåðåêëþ÷àòåëü (DP-2, BOSS FS-5U; ïðèîáðåòàåòñÿ 
îòäåëüíî) (ñòð. 20). 

9. Гнезда INPUT

Ïîäñîåäèíèòå àóäèîèñòî÷íèê èëè ìèêðîôîí ê ýòîìó 
ãíåçäó, åñëè âû õîòèòå ñåìïëèðîâàòü ÷åðåç 
àíàëîãîâûé âõîä. Åñëè ââîäèòå ìîíîôîíè÷åñêèé 
èñòî÷íèê, ïîäñîåäèíèòå ê ãíåçäó L (MONO) (ñòð. 20).

10. Гнезда OUTPUT

Àíàëîãîâûå âûõîäíûå ãíåçäà. Åñëè âû âûâîäèòå 
ìîíîôîíè÷åñêèé ñèãíàë, èñïîëüçóéòå ãíåçäî L 
(MONO) (ñòð. 20).

11. Гнездо PHONES

Ïîäñîåäèíèòå ê ýòîìó ãíåçäó íàöøíèêè. Äàæå åñëè 
íàóøíèêè ïîäñîåäèíåíû, çâóê âñå ðàâíî áóäåò 
âûõîäèòü èç ãíåçä DIGITAL OUT è OUTPUT (ñòð. 20).

12. Защитный слот (рис.)

http://www.kensington.com/

Задняя панель
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Подключение SP-606 к оборудованию
Ïîäðîáíî î ñîåäèíåíèÿõ ïî USB - íà ñòð. 83: "Ãëàâà 13. Ñâåäåíèÿ îá USB".

Ñìîòðèòå ñõåìó è âûïîëíÿéòå ïîäêëþ÷åíèÿ ñîãëàñíî ñëåäóþùåé ïðîöåäóðå. 

1. Ïåðåä âûïîëíåíèåì ïîäêëþ÷åíèé âûêëþ÷èòå ïèòàíèå íà âñåì îáîðóäîâàíèè. 

×òîáû èçáåæàòü ñáîåâ â ðàáîòå è/èëè ïîâðåæäåíèÿ àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû èëè äðóãèõ óñòðîéñòâ, óñòàíîâèòå 
ìèíèìàëüíûé óðîâåíü ãðîìêîñòè è îòêëþ÷èòå ïèòàíèå íà âñåõ óñòðîéñòâàõ ïåðåä âûïîëíåíèåì 
ïîäêëþ÷åíèé. 

2. Ñîåäèíèòå ïðèëàãàåìûé ÀÑ-àäàïòåð ñ ãíåçäîì ÀÑ-àäàïòåðà. 

×òîáû èçáåæàòü íåïðîèçâîëüíîãî ïðåêðàùåíèÿ ïîñòóïëåíèÿ ïèòàíèÿ íà âàøå óñòðîéñòâî (ÀÑ-àäàïòåð 
âûêëþ÷èëñÿ èç ðîçåòêè), çàêðåïèòå è çàôèêñèðóéòå ñåòåâîé øíóð ñ ïîìîùüþ ôèêñàòîðà øíóðà êàê 
ïîêàçàíî íà ðèñóíêå. 

3. Ïîäñîåäèíèòå àóäèîñèñòåìó èëè óñèëèòåëü ê ãíåçäàì OUTPUT èëè DIGITAL OUT. 

Íàóøíèêè ïîäñîåäèíèòå ê ãíåçäó PHONES.

Åñëè âû õîòèòå ñåìïëèðîâàòü (ñòð. 26, ñòð. 42), ïîäñîåäèíèòå àóäèîèñòî÷íèê (íàïð., CD-ïëååð èëè 
ìèêðîôîí) ê ãíåçäàì INPUT èëè DIGITAL IN.

4. Âêëþ÷èòå ÀÑ-àäàïòåð â ðîçåòêó.

 

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñîåäèíèòåëüíûõ êàáåëåé ñ ðåçèñòîðàìè óðîâåíü ãðîìêîñòè 
îáîðóäîâàíèÿ, ïîäñîåäèíåííîãî ê ãíåçäàì (INPUT, DIGITAL IN), ìîæåò áûòü íèçêèì. 
Èñïîëüçóéòå ñîåäèíèòåëüíûå êàáåëè áåç ðåçèñòîðîâ, íàïðèìåð, Roland ñåðèè PCS. 
Â çàâèñèìîñòè îò ðàñïîëîæåíèÿ ìèêðîôîíà îòíîñèòåëüíî àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû 
ìîæåò âîçíèêàòü çàâûâàíèå. Ýòîãî ìîæíî èçáåæàòü ïóòåì: 

1. Èçìåíåíèÿ îðèåíòàöèè ìèêðîôîíà (-îâ).

2. Ïåðåìåùåíèÿ ìèêðîôîíîâ âîçìîæíî äàëüøå îò àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû.

3. Ïîíèæåíèÿ óðîâíåé ãðîìêîñòè.



Включение/выключение питания
Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïîäêëþ÷åíèé (ñòð. 20) âêëþ÷àéòå ïèòàíèå íà ðàçëè÷íûõ óñòðîéñòâàõ â îïðåäåëåííîì 
ïîðÿäêå. Âêëþ÷èâ ïèòàíèå â íåïðàâèëüíîì ïîðÿäêå, âû ðèñêóåòå âûçâàòü ñáîé â ðàáîòå è/èëè ïîâðåæäåíèå 
àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû èëè äðóãèõ óñòðîéñòâ. 

1. Âðàùàÿ ðåãóëÿòîð VOLUME âëåâî, óñòàíîâèòå ìèíèìàëüíûé óðîâåíü ãðîìêîñòè. 

2. Óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü ïîäñîäèíåííîãî óñèëèòåëÿ èëè àóäèîñèñòåìû â ïîëîæåíèå 

ìèíèìàëüíîãî óñèëåíèÿ. 

3. Íàæìèòå [POWER], ÷òîáû âêëþ÷èòü ïèòàíèå SP-606. 

Óñòðîéñòâî îáîðóäîâàíî çàùèòíîé ñõåìîé. Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ íåîáõîäèìî íåñêîëüêî ìèíóò 
ïîäîæäàòü, ÷òîáû óñòðîéñòâî íà÷àëî íîðìàëüíî ôóíêöèîíèðîâàòü. 

4. Âêëþ÷èòå ïòàíèå íà ïîäñîåäèíåííîì óñèëèòåëå èëè àóäèîñèñòåìå.        

5. Óäàðÿÿ ïî ïýäó, ÷òîáû âîñïðîèçâåñòè çâóê, ðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü, ïîñòåïåííî 

ïîâûøàÿ óðîâåíü ðåãóëÿòîðîì VOLUME.   

Òàêæå, ïîâûøàÿ óðîâåíü ãðîìêîñòè ïîäñîåäèíåííîãî óñèëèòåëÿ èëè àóäèîñèñòåìû, óñòàíîâèòå 
ñîîòâåòñòâóþùèé óðîâåíü. 

Ïåðåä âûêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ SP-606 âû äîëæíû ñíà÷àëà âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàêðûòèÿ. Åñëè âû ïðîñòî 
âûêëþ÷èòå ïèòàíèå áåç çàêðûòèÿ, òî ìîãóò áûòü ïîâðåæäåíû äàííûå, õðàíÿùèåñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè èëè 
íà êàðòå ïàìÿòè. 

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòîé [FUNC], íàæìèòå [EXIT] (SHUTDOWN), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí SHUTDOWN.

3. Íàæìèòå [F3], ÷òîáû çàêðûòü. 

Åñëè âû âåðíóëèñü ê ýêðàíó Play, â öåëÿõ áåçîïàñíîñòè ñëåäóåò âûêëþ÷èòü ïèòàíèå.
Åñëè âû ðåøèòå íå çàêðûâàòü, íàæìèòå [F2] (CANCEL).

4. Ïîíèæàéòå óðîâåíü ãðîìêîñòè íà SP-606 è âñåì âíåøíåì îáîðóäîâàíèè, ÷òîáû 

óñòàíîâèòü ìèíèìàëüíûé óðîâåíü. 

5. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå íà âñåì âíåøíåì îáîðóäîâàíèè. 

6. Íàæìèòå [POWER], ÷òîáû âûêëþ÷èòü ïèòàíèå SP-606. 

Включение питания

Закрытие и выключение питания
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Установка и удаление карты памяти
1. Âòàâüòå êàðòó ïàìÿòè â ñëîò, ðàñïîëîæåííûé íà ïåðåäíåé ïàíåëè. 

Êàðòó ïàìÿòè ìîæíî âñòàâèòü èëè ïðè âêëþ÷åííîì, èëè ïðè âûêëþ÷åííîì ïèòàíèè SP-606.

Îñòîðîæíî âñòàâëÿéòå êàðòó ïàìÿòè, ïðîäâèãàÿ åå â ñëîò, ïîêà îíà íå áóäåò íà ìåñòå.    

Ïðè èñïîëüçîâàíèè êàðòû ïàìÿòè âïåðâûå âû äîëæíû îòôîðìàòèðîâàòü åå íà SP-606 (ñòð. 67).
Êàðòû ïàìÿòè, îòôîðìàòèðîâàííûå äðóãèì óñòðîéñòâîì, íå ðàñïîçíàþòñÿ SP-606.

Ïðè âêëþ÷åííîì ïèòàíèè SP-606 âû äîëæíû âûïîëíèòü îïåðàöèþ çàêðûòèÿ ïåðåä óäàëåíèåì êàðòû 
ïàìÿòè. Åñëè âû óäàëèòå êàðòó áåç çàêðûòèÿ, âîçìîæíî ïîâðåæäåíèå âíóòðåíåé ïàìÿòè èëè ñîäåðæèìîãî 
êàðòû ïàìÿòè. 

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15)

2. Äåðæà íàæàòîé [FUNC], íàæìèòå [EXIT] (SHUTDOWN), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí SHUTDOWN.

3. Íàæìèòå [F3], ÷òîáû çàêðûòü. 

Åñëè âû âåðíóëèñü ê ýêðàíó Play, â öåëÿõ áåçîïàñíîñòè ñëåäóåò óäàëèòü êàðòó ïàìÿòè.
Åñëè âû ðåøèòå íå çàêðûâàòü, íàæìèòå [F2] (CANCEL).

Ïîñëå çàêðûòèÿ êàðòà ïàìÿòè íå áóäåò îáíàðóæåíà, äàæå åñëè îíà íàõîäèòñÿ â ñëîòå. Îíà áóäåò 
îáíàðóæåíà â òîì ñëó÷àå, åñëè âû óäàëèòå êàðòó ïàìÿòè, à çàòåì ñíîâà óñòàíîâèòå åå. 

4. Íàæìèòå íà êíîïêó âûáðîñà, ðàñïîëîæåííóþ íà ïåðåäíåé ïàíåëè âîçëå ñëîòà. ×àñòü 

êàðòû âûñóíåòñÿ è òåïåðü âû ìîæåòå åå âûíóòü. 

Установка карты памяти

Удаление карты памяти после закрытия



Быстрое начало
Óäàðüòå ïî ïýäó è âû óñëûøèòå ñåìïë ýòîãî ïýäà. 

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Íàæìèòå [PAD BANK].
Ïîÿâèòñÿ ñïèñîê áàíêîâ ïýäîâ. 

3. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [ ][ ][DEC][INC] 
ïåðåìåñòèòå êóðñîð.
Âû ìîæåòå âûáèðàòü áàíêè ïýäîâ 1-16, íåïîñðåäñòâåííî íàæèìàÿ 
ïýäû [1] - [16].
Ïðè íàæàòèè [F1](INT) êóðñîð ïåðåìåñòèòñÿ ê áàíêàì âíóòðåííåé ïàìÿòè, à ïðè íàæàòèè [F2] (CARD) - ê 
áàíêàì êàðòû ïàìÿòè. 
Áàíêè ïýäîâ 9-32 ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ êàðòû ïàìÿòè. Èõ íåâîçìîæíî âûáðàòü, ïîêà íå áóäåò óñòàíîâëåíà 
êàðòà ïàìÿòè. 

4. Íàæìèòå [F3] (SELECT) èëè [ENTER].
Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ âûáðàíûé áàíê ïýäîâ. 
Ïðè îòïðàâêå SP-606 ñ çàâîäà áàíêè ïýäîâ 1-4 ñîäåðæàò ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûå äàííûå.      

Ìîæíî îòðåãóëèðîâàòü ãðîìêîñòü çâóêîâ, ïðîèçâåäåííûõ ïðè óäàðàõ 
ïî ïýäàì. Ýòà óñòàíîâêà îáùàÿ äëÿ âñåõ øåñòíàäöàòè ïýäîâ. 

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòîé [FUNC], íàæìèòå [9] (PAD UTIL), ÷òîáû 
âûâåñòè ýêðàí PAD UTILITY.

3. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê ñòðîêå "Pad 
Velocity". 

4. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] âûáåðèòå REAL èëè 1-127.
REAL: ñèëà, ñ êîòîðîé âû óäàðÿåòå ïî ïýäàì, îïðåäåëèò ãðîìêîñòü. 
1-127: ãðîìêîñòü áóäåò óñòàíîâëåíà íà îïðåäåëåííîì âàìè óðîâíå (127 øàãîâ).

Воспроизведение семплов от пэдов

Êàê âîñïðîèçâåñòè ñåìïë

Ïåðåêëþ÷åíèå áàíêîâ ïýäîâ

Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè çâóêà ïðè óäàðå ïî ïýäàõ
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Быстрое начало
5. Åñëè âû îïðåäåëèëè REAL â ïóíêòå 4, ñ ïîìîùüþ [ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê ñòðîêå "Pad 
Sens".
Åñëè âû îïðåäåëèëè âåëè÷èíó 1-127 â ïóíêòå 4, ïåðåõîäèòå ê ïóíêòó 7.

6. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] âûáåðèòå LIGHT, MEDIUM èëè HEAVY. 
LIGHT: çâóê ïðîèçâîäèòñÿ äàæå ïðè ëåãêîì óäàðå ïî ïýäó. 
MEDIUM: óñòàíîâêà ñòàíäàðòíîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè. 
HEAVY: ÷òîáû ïðîèçâåñòè çâóê, íóæíî óäàðèòü ïî ïýäó ñèëüíåå, ÷åì îáû÷íî. 

7. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play.

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).
Âåðõíÿÿ ñòðîêà ýêðàíà îòîáðàæàåò ÂÐÌ (òåìï) è êîëè÷åñòâî òàêòîâ â 
ïàòòåðíå. 
Íèæíÿÿ ñòðîêà ýêðàíà îòîáðàæàåò íîìåð òåêóùå âûáðàííîãî áàíêà 
ïýäîâ. 

2. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] âûáåðèòå 
ïàòòåðí.
Ïðè îòïðàâêå SP-606 ñ çàâîäà ïàòòåðíû 1-40 ñîäåðæàò 
ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûå äàííûå. 

3. Íàæìèòå [ ] (Play), ÷òîáû íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå. 
Åñëè ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà âû âûáåðåòå äðóãîé ïàòòåðí, 
íàçâàíèå ïàòòåðíà ïîÿâèòñÿ â íèæíåé ñòðîêå è îí áóäåò ñîõðàíåí êàê ïàòòåðí, âîñïðîèçâîäÿùèéñÿ 
ñëåäóþùèì. Êîãäà òåêóùèé ïàòòåðí âîñïðîèçâåäåòñÿ äî êîíöà, ñîõðàíåííûé ïàòòåðí àâòîìàòè÷åñêè 
íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâîäèòüñÿ. 
Åñëè èíäèêàöèÿ íîìåðà ïàòòåðíà, îòîáðàæåííîãî â íèæíåé ñòðîêå, íå âûäåëÿåòñÿ, òî SP-606 óæå ãîòîâèòñÿ 
ïåðåêëþ÷èòüñÿ ê ñëåäóþùåìó ïàòòåðíó, ïîýòîìó âû íå ñìîæåòå ñîõðàíèòü (çàðåçåðâèðîâàòü) ñëåäóþùèé 
ïàòòåðí. 
Ïîêà âîñïðîèçâîäèòñÿ ïàòòåðí âû ìîæåòå íàæàòü [ ] [ ], ÷òîáû ýòîò ïàòòåðí ïåðåêëþ÷èëñÿ.

4. Íàæìèòå [ ] (Stop), ÷òîáû îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå. 
Åñëè âû íàæìåòå [ ] (Stop) åùå ðàç èëè íàæìåòå [ ] (Top), âû âåðíåòåñü ê íà÷àëó ïàòòåðíà. Ïðè íàæàòèè 
[ ] (Íàçàä) âû âåðíåòåñü íà îäèí òàêò íàçàä, à ïðè íàæàòèè [ ] (Âïåðåä)
ïåðåìåñòèòåñü âïåðåä íà îäèí òàêò.

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Íàæìèòå [F1] (LIST), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí PATTERN LIST. 
Åñëè ïðåäâàðèòåëüíî çàãðóæåííûå ïàòòåðíû çàùèùåíû (ñòð. 58), íà 
ýêðàíå ñëåâà îò ñîîòâåòñòâóþùåãî ïàòòåðíà ïîÿâèòñÿ ñèìâîë çàìêà.

3. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] âûáåðèòå 
ïàòòåðí, à ñ ïîìîùüþ [F3] (SELECT) èëè [ENTER] 
ïîäòâåðäèòå ñâîé âûáîð. 
Ïàòòåðíû 1-16 ìîæíî âûáðàòü, óäàðÿÿ ïî ïýäàì [1]-[16].
Åñëè âû ðåøèëè, ÷òî íå õîòèòå âûáèðàòü ïàòòåðí, íàæìèòå [EXIT] äëÿ îòìåíû ýòîé ïðîöåäóðû. 

4. Íàæìèòå [ ] (Play), ÷òîáû íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå. 

Воспроизведение паттернов

Áàçîâàÿ ïðîöåäóðà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà

Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà èç ñïèñêà 
ïàòòåðíîâ
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5. Íàæìèòå [ ] (Stop), ÷òîáû îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå. 

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Íàæìèòå [ÂÐÌ], ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí ÂÐÌ.
Îòîáðàçèòñÿ òåêóùèé ÂÐÌ.

3. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] îòðåãóëèðóéòå 
ÂÐÌ (40.0-200.0).
ÂÐÌ ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ïî îäíîìó øàãó. Ðåãóëèðîâàòü ìîæíî äàæå 
âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà. 
×òîáû îòðåãóëèðîâàòü ÂÐÌ ïî 0,1 åäèíèöàõ, äåðàæà íàæàòîé [FUNC], âðàùàéòå ëèìá VALUE. 

Íàæàâ íà êíîïêó [F3] (TAP) òðè èëè áîëåå ðàç ïîäðÿä, ìîæíî óñòàíîâèòü ÂÐÌ ñîîòâåòñòâåííî èíòåðâàëó, ñ 
êîòîðûì âû íàæàëè íà êíîïêó (Tap Tempo).

Âû íå ìîæåòå èçìåíèòü ÂÐÌ, åñëè "Sync Mode" (ñòð. 79) óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå SLAVE.

4. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play.

Âû ìîæåòå ïðèãëóøèòü îïðåäåëåííûå äîðîæêè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà. 

1. 1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. 2. Íàæìèòå [ ] (Play), ÷òîáû âîñïðîèçâåñòè ïàòòåðí.

3. 3. Íàæìèòå TRACK [1]-[4].
Èíäèêàòîð ãîðèò: äîðîæêà âîñïðèçâîäèòñÿ.
Èíäèêàòîð ìèãàåò: äîðîæêà çàãëóøåíà.
Åñëè èíäèêàòîð êíîïêè äîðîæêè íå ãîðèò, ýòà äîðîæêà íå ñîäåðæèò äàííûõ. 

Ñîñòîÿíèå ïðèãëóøåíèÿ (ìüþòèðîâàíèÿ) êàæäîé äîðîæêè ñîõðàíÿåòñÿ ñ ïàòòåðíîì (ñòð. 59).

Âìåñòå ñ âîñïðîèçâåäåíèåì êîìïîçèöèè/ïàòòåðíà è çâóêîâ, êîòðûå âû âîñïðîèçâîäèòå îò ïýäîâ ìîæíî 
âîñïðîèçâåñòè îäíîâðåìåííî ìàêñèìóì âîñåìü íîò. Â êàæäîì ñòåðåîñåìïëå èñïîëüçóþòñÿ äâå íîòû. 
Åñëè âû ïîïûòàåòåñü âîñïðîèçâåñòè áîëåå âîñüìè íîò îäíîâðåìåííî, òî ñåìïëû, êîòîðûå âû 
âîñïðîèçâîäèëè îò ïýäîâ ñàìûìè ïîñëåäíèìè, áóäóò èìåòü ïðèîðèòåò, à ñåìïë, âîñïðîèçâåäåííûé 
ïðåäûäóùèì íàæàòûì ïýäîì, âûêëþ÷èòñÿ. Ñåìïëû, ïàðàìåòð "Play Type" (ñòð. 50) êîòîðûõ óñòàíîâëåí â 
ïîëîæåíèå PHRASE, áóäóò èìåòü ïðåèìóùåñòâî íàä ñåìïëàìè SINGLE. 

Ïýä [INPUT SOURCE] ïîçâîëÿåò âàì çàïóñòèòü/îñòàíîâèòü çâóê âíåøíåãî âõîäíîãî èñòî÷íèêà òàêèì æå 
ñïîñîáîì, ÷òî è ïðè óïðàâëåíèè ñåìïëîì. Òàêæå íà ýòîò çâóê ìîæíî íàëîæèòü ýôôåêòû. 
Â äàííîì íèæå ïîÿñíåíèè ìû èñïîëüçóåì ïîäêëþ÷åííûé CD-ïëååð â êà÷åñòâå ïðèìåðà. 

1. Óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî ïèòàíèå SP-606 è CD-ïëååðà îòêëþ÷åíî. 

Èçìåíåíèå ÂÐÌ (òåìïà) âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ 
ïàòòåðíà

Ïðèãëóøåíèå îòäåëüíûõ äîðîæåê

Êîëè÷åñòâî ñåìïëîâ, êîòîðûå ìîæíî âîñïðîèçâåñòè 
îäíîâðåìåííî

Воспроизведение входного аудиосигнала
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2. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð AUDIO IN REC LEVEL, íàõîäÿùèéñÿ íà âåðõíåé ïàíåëè, â 
ïîëîæåíèå ìèíèìàëüíîãî óñèëåíèÿ (ìàêñèìàëüíî âëåâî). 

3. Ïîäêëþ÷èòå CD-ïëååð ê ãíåçäó INPUT L/R èëè DIGITAL IN, ðàñïîëîæåííîì íà çàäíåé 
ïàíåëè (ñòð. 20).
×òîáû èçáåæàòü ñáîåâ â ðàáîòå è/èëè ïîâðåæäåíèÿ àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû èëè äðóãèõ óñòðîéñòâ, óáàâüòå 
ãðîìêîñòü è âûêëþ÷èòå ïèòàíèå íà âñåõ óñòðîéñòâàõ ïåðåä âûïîëíåíèåì ëþáûõ ïîäñîåäèíåíèé. 

4. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå íà CD-ïëååðå.

5. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå íà SP-606 c ïîìîùüþ ïðîöåäóðû, îïèñàííîé íà ñòð. 21: "Âêëþ÷åíèå 
ïèòàíèÿ". 

Ïîäîæäèòå, ïîêà íà äèñïëåå íå ïîÿâèòñÿ ýêðàí Pattern Play (còð. 15).

6. Äåðæà íàæàòîé [FUNC] è íàæàâ ïýä [INPUT SOURCE], 
âûâåäèòå ýêðàí INPUT SETTING.

7. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] óñòàíîâèòå "Input 
Select" ñëåäóþùèì îáðàçîì.
Åñëè âû ïîäêëþ÷àåòå ê INPUT L/R â ïóíêòå 3: LINE
Åñëè âû ïîäêëþ÷àåòå ê DIGITAL IN â ïóíêòå 3: DIGITAL

8. Âîñïðîèçâåäèòå CD-ïëååð. 

9. Êîãäà âû íàæìåòå ïýä [INPUT SOURCE], ÷òîáû îí çàñâåòèëñÿ, âû óñëûøèòå âíåøíèé 
âõîäíîé çâóê.  
Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè íà ïýä [INPUT SOURCE] è âûêëþ÷åíèè åãî èíäèêàòîðà çâóê âûêëþ÷èòñÿ. 

10. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà AUDIO IN REC LEVEL îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü. 
Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà AUDIO IN REC LEVEL óñòàíîâèòå âûñîêèé óðîâåíü ãðîìêîñòè, íî ÷òîáû ïðè ýòîì íå 
çàãîðàëñÿ èíäèêàòîð óðîâíÿ ðåãóëÿòîðà. 
Åñëè âû ïîäêëþ÷àåòå ê DIGITAL IN â ïóíêòå 3, ðåãóëÿòîð AUDIO IN REC LEVEL íå äåéñòâóåò. 

SP-606 ïîçâîëÿåò âàì ñåìïëèðîâàòü çâóê íà ïðîòÿæåíèè îêîëî îäèííàäöàòè ìèíóò (ìîíî).
Çàêîí î çàùèòå àâòîðñêîãî ïðàâà çàïðåùàåò çàïèñûâàòü (ñåìïëèðîâàòü) çàùèùåííûé äàííûì çàêîíîì 
àóäèîìàòåðèàë, ïðèíàäëåæàùèé òðåòüåé ñòîðîíå, áåç ðàçðåøåíèÿ äëÿ öåëåé ëþáûõ, êðîìå ëè÷íîãî 
ïðîñëóøèâàíèÿ. Íå èñïîëüçóéòå ýòî óñòðîéñòâî äëÿ âûïîëíåíèÿ íåçàêîííûõ çàïèñåé. 
Êîìïàíèÿ Roland íå ïðèíèìàåò ïðåòåíçèé çà óùåðá, ïðè÷èíåííûé â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ íåçàîííûõ 
çàïèñåé ñ èñïîëüçîâàíèåì ïðîäóêöèè Roland. 

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ìû ïîêàæåì, êàê ñåìïëèðîâàòü çâóê èç CD-ïëååðà.

Ïîäñîåäèíèòå CD-ïëååð ê SP-606

1. Óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî ïèòàíèå SP-606 è CD-ïëååðà âûêëþ÷åíî. 

2. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð AUDIO IN REC LEVEL, íàõîäÿùèéñÿ íà âåðõíåé ïàíåëè, â 
ïîëîæåíèå ìèíèìàëüíîãî óñèëåíèÿ (ìàêñèìàëüíî âëåâî). 

3. Ïîäêëþ÷èòå CD-ïëååð ê ãíåçäó INPUT L/R èëè DIGITAL IN, ðàñïîëîæåííîì íà çàäíåé 
ïàíåëè (ñòð. 20).
×òîáû èçáåæàòü ñáîåâ â ðàáîòå è/èëè ïîâðåæäåíèÿ àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû èëè äðóãèõ óñòðîéñòâ, óáàâüòå 
ãðîìêîñòü è âûêëþ÷èòå ïèòàíèå íà âñåõ óñòðîéñòâàõ ïåðåä âûïîëíåíèåì ëþáûõ ïîäñîåäèíåíèé. 

4. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå íà CD-ïëååðå.

5. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå íà SP-606 c ïîìîùüþ ïðîöåäóðû, îïèñàííîé íà ñòð. 21: "Âêëþ÷åíèå 
ïèòàíèÿ". 
Ïîäîæäèòå, ïîêà íà äèñïëåå íå ïîÿâèòñÿ ýêðàí Pattern Play (còð. 15).

Запись собственных семплов

Ïîäãîòîâêà ê ñåìïëèðîâàíèþ
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Быстрое начало
Îïðåäåëèòå âõîäíîå ãíåçäî î îòðåãóëèðóéòå âõîäíîé óðîâåíü.

6. Äåðæà íàæàòîé [FUNC] è íàæàâ [INPUT SOURCE], 
âûâåäèòå ýêðàí INPUT SETTING.

7. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] óñòàíîâèòå "Input 
Select" ñëåäóþùèì îáðàçîì.
Åñëè âû ïîäêëþ÷àåòå ê INPUT L/R â ïóíêòå 3: LINE
Åñëè âû ïîäêëþ÷àåòå ê DIGITAL IN â ïóíêòå 3: DIGITAL

8. Âîñïðîèçâåäèòå CD-ïëååð è îòðåãóëèðóéòå âõîäíîé óðîâåíü.
Åñëè âû âûáðàëè INPUT â ïóíêòå 3, òî ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà AUDIO IN REC LEVEL óñòàíîâèòå âûñîêèé 
óðîâåíü ãðîìêîñòè, íî ÷òîáû ïðè ýòîì íå çàãîðàëñÿ èíäèêàòîð óðîâíÿ ðåãóëÿòîðà. 
Åñëè âû ïîäêëþ÷àåòå ê DIGITAL IN â ïóíêòå 3, ðåãóëÿòîð AUDIO IN REC LEVEL íå äåéñòâóåò.

1. Íàæìèòå [SAMPLING], ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí SAMPLING 
MENU.

2. Íàæìèòå [F1] (SAMPL).
Èíäèêàòîð [SAMPLING] áóäåò ìèãàòü è ïîÿâèòñÿ ýêðàí SAMPLING 
STANDBY.

3. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ "Select Pad"; ñ ïîìîùüþ 
ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] ïåðåêëþ÷àéòå áàíêè ïýäîâ. 
Äëÿ ýòîãî ïðèìåðà âûáåðèòå áàíê ïýäîâ 8. Çàòåì 
íàæìèòå íà íóæíûé ïýä, ÷òîáû âûáðàòü åãî â êà÷åñòâå 
àäðåñà ñåìïëèðîâàíèÿ. Äëÿ ýòîãî ïðèìåðà íàæìèòå ïýä 
[1].
Â ýòî âðåìÿ ïýäû, êîòðûå íå ñîäåðæàò ñåìïëîâ, áóäóò ìèãàòü. Íîìåð 
ïýäà îòîáðàæàåòñÿ ñëåâà â âåðõíåé ñòðîêå íà ýêðàíå (PAD 8-1).
Åñëè âûáðàííûé ïýä óæå ñîäåðæèò ñåìïë, íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ 
ñîîáùåíèå: "A Sample Already Exists! Overwrite? (Ñåìïë óæå ñóùåñòâóåò! Ïåðåïèñàòü?)". Åñëè âû õîòèòå 
ïåðåïèñàòü ñóùåñòâóþùèé ñåìïë, íàæìèòå [F3] (EXEC). Äëÿ îòìåíû íàæìèòå [F2] (CANCEL).
Åñëè äëÿ áàíêà âêëþ÷åíà óñòàíîâêà Pad Bank Protect, ñïðàâà îò íîìåðà áàíêà ïýäîâ, îòîáðàæåííîãî ñëåâà 
â âåðõíåé ñòðîêå ýêðàíà, ïîÿâèòñÿ ñèìâîë çàìêà. Åñëè âû íàæåìåòå íà ïýä òàêîãî áàíêà, íà ýêðàíå 
ïîÿâèòñÿ èñîîáùåíèå "Protected Pad Bank!" è âûáðàòü ïýä íå ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíûì. Åñëè âû õîòèòå 
ñåìïëèðîâàòü â ïýä ýòîãî áàíêà, âàì íóæíî âûêëþ÷èòü óñòàíîâêó Protect (ñòð. 31).

4. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê ñòðîêå "Auto Trig".

5. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] âûáåðèòå óñòàíîâêó OFF.
Åñëè âû ðåøèòå îòìåíèòü îïåðàöèþ ñåìïëèðîâàíèÿ â ýòîì ìåñòå , íàæìèòå [EXIT].

6. Íàæìèòå ïýä [INPUT SOURCE], ÷òîáû óñëûøàòü âõîäíîé àóäèîñèãíàë. 

7. Â ñîîòâåòñâóþùèé ìîìåíò íàæìèòå [SAMPLING] èëè [F3] (START), ÷òîáû íà÷àòü 
ñåìïëèðîâàíèå. 
[SAMPLING] ïåðåéäåò èç ñîñòîÿíèÿ ìèãàíèÿ ñ ñîñòîÿíèå ïîñòîÿííîãî ñâå÷åíèÿ. 

8. Â ìîìåíò, êîãäà õîòèòå îñòàíîâèòü ñåìïëèðîâàíèå, íàæìèòå [SAMPLING] èëè [F3] 
(STOP).
Åñëè âû ïðåâûñèòå äîñòóïíîå âðåìÿ ñåìïëèðîâàíèÿ, ñåìïëèðîâàíèå îñòàíîâèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. 

9. Íàæìèòå íà ïýä, ÷òîáû âîñïðîèçâåñòè ñåìïëèðîâàííûé çâóê. 

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ BPM Sync (ñòð. 52), ÷òîáû èçìåíèòü ÂÐÌ (òåìï) ñåìïëèðîâàííîãî çâóêà. 

Åñëè â íà÷àëå èëè êîíöå ñåìïëà ñîäåðæèòñÿ íåíóæíûé çâóê èëè ïàóçà, òî âû ìîæåòå âûïîëíèòü óñòàíîâêè 
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ôàêòè÷åñêè âîñïðîèçâîäèëñÿ òîëüêî íóæíûé ó÷àñòîê çâóêà. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå 
ïîäðîáíîé èíôîðìàöèè ñì. "Îïðåäåëåíèå íà÷àëüíîé/êîíå÷íîé òî÷åê ñåìïëà (Ïðîïóñê íåíóæíûõ 
ó÷àñòêîâ)" (ñòð. 51).     

Åñëè âû íåóäîâëåòâîðåíû ñåìïëèðîâàííûì çâóêîì, ñì. "Óäàëåíèå ñåìïëà" (ñòð. 32).

Ñåìïëèðîâàíèå
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Быстрое начало
Íåîäíîêðàòíîå âîñïðîèçâåäåíèå ñåìïëà îò íà÷àëà äî êîíöà íàçûâàåòñÿ "çàöèêëèâàíèåì". SP-606 
îáëåã÷àåò ñîçäàíèå ôðàç ïóòåì íåîäíîêðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàç òàêèì ñïîñîáîì. 

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòîé [FUNC] è íàæàâ ïýä [13] (SAMPLE PARAM), âûâåäèòå ýêðàí SAMPLE EDIT. 

3. Íàæìèòå íà ïýä, ñåìïë êîòîðîãî âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü. 
Åñëè âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü ñåìïë, êîòîðûé íàõîäèòñÿ â äðóãîì áàíêå ïýäîâ, ïåðåêëþ÷èòå áàíê ïýäîâ 
(ñòð. 23), à çàòåì âûáåðèòå ñåìïë äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ. 
Åñëè áàíê ïýäîâ çàùèùåí, ââåðõó ñïðàâà íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ñèìâîë çàìêà. Â ýòîì ñëó÷àå âû íå ñìîæåòå 
îòðåäàêòèðîâàòü ñåìïë, ïîêà íå âûêëþ÷èòå óñòàíîâêó Protect (ñòð. 31).

4. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê ñòðîêå "Loop 
Sw".

5. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] âûáåðèòå OFF èëè 
ON.
OFF: íå çàöèêëèâàåòñÿ
ON: çàöèêëèâàåòñÿ
Åñëè âû õîòèòå âûïîëíèòü óñòàíîâêè òàêæå è äëÿ äðóãèõ ñåìïëîâ, 
ïîâòîðèòå ïóíêòû 3-5.

6. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play.

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòîé [FUNC] è íàæàâ ïýä [13] (SAMPLE PARAM), âûâåäèòå ýêðàí SAMPLE EDIT. 

3. Íàæìèòå íà ïýä, ñåìïë êîòîðîãî âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü. 
Åñëè âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü ñåìïë, êîòîðûé íàõîäèòñÿ â äðóãîì áàíêå ïýäîâ, ïåðåêëþ÷èòå áàíê ïýäîâ 
(ñòð. 23), à çàòåì âûáåðèòå ñåìïë äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ. 
Åñëè áàíê ïýäîâ çàùèùåí, ââåðõó ñïðàâà íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ñèìâîë çàìêà. Â ýòîì ñëó÷àå âû íå ñìîæåòå 
îòðåäàêòèðîâàòü ñåìïë, ïîêà íå âûêëþ÷èòå óñòàíîâêó Protect (ñòð. 31).

4. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê ñòðîêå "Trig 
Mode".

5. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] âûáåðèòå SHOT, 
ALTERNATE èëè GATE.
SHOT: ñåìïë íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè íàæàòèè íà ïýä è 
îñòàíîâèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïî îêîí÷àíèè ñåìïëà. 
Åñëè âû âûáåðåòå óñòàíîâêó SHOT, óñòàíîâêà Loop èãíîðèðóåòñÿ; 
ñåìïë âîñïðîèçâåäåòñÿ òîëüêî îäèí ðàç. Èìåéòå â âèäó, ÷òî åñëè âû 
âûáåðåòå SHOT, âû íå ñìîæåòå ïðåðâàòü çâóê, ïîýòîìó èñïîëüçóéòå ýòó óñòàíîâêó ñ ñîòîðîæíîñòüþ, åñëè 
ñåìïë î÷åíü äëèííûé. 
ALTERNATE: ñåìïë íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè íàæàòèè íà ïýä è ïðîäîëæèò âîñïðîèçâîäèòüñÿ, äàæå 
êîãäà âû îòïóñòèòå ïýä. Âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâèòñÿ ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè ïýäà. 
GATE: ñåìïë íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè íàæàòèè íà ïýä è îñòàíîâèòñÿ ïðè îòïóñêàíèè ïýäà. 
Åñëè âû õîòèòå âûïîëíèòü óñòàíîâêè äëÿ òàêæå è äëÿ äðóãèõ ñåìïëîâ, ïîâòîðèòå ïóíêòû 3-5.

6. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play.

Редактирование семпла

Çàöèêëèâàíèå ñåìïëà

Èçìåíåíèå ñïîñîáà âîñïðîèçâåäåíèÿ è îñòàíîâà ñåìïëà 
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Быстрое начало
Óñòàíîâêà Reverse çàñòàâëÿåò ñåìïë âîñïðîèçâîäèòüñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè. 
  

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòîé [FUNC] è íàæàâ ïýä [13] (SAMPLE PARAM), âûâåäèòå ýêðàí SAMPLE EDIT. 

3. Íàæìèòå íà ïýä, ñåìïë êîòîðîãî âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü. 
Åñëè âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü ñåìïë, êîòîðûé íàõîäèòñÿ â äðóãîì áàíêå ïýäîâ, ïåðåêëþ÷èòå áàíê ïýäîâ 
(ñòð. 23), à çàòåì âûáåðèòå ñåìïë äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ. 

Åñëè áàíê ïýäîâ çàùèùåí, ââåðõó ñïðàâà íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ñèìâîë çàìêà. Â ýòîì ñëó÷àå âû íå ñìîæåòå 
îòðåäàêòèðîâàòü ñåìïë, ïîêà íå âûêëþ÷èòå óñòàíîâêó Protect (ñòð. 31).

4. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê ñòðîêå 
"Reverse Sw".

5. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] âûáåðèòå OFF èëè 
ON.
OFF: íå âîñïðîèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè
ON: âîñïðèçâîäèòñÿ â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè
Åñëè âû õîòèòå âûïîëíèòü óñòàíîâêè òàêæå è äëÿ äðóãèõ ñåìïëîâ, 
ïîâòîðèòå ïóíêòû 3-5.

6. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play.

Âîñïðîèçâåäåíèå â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè
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Глава 1. Игра на пэдах/Выполнение 
установок пэдов
Ïîäðîáíî î áàçîâûõ ñïîñîáàõ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïýäîâ ñì. "Âîñïðîèçâåäåíèå ñåìïëîâ îò ïýäîâ" â ðàçäåëå 
"Áûñòðîå íà÷àëî" (ñòð. 23). 

Ñåìïë ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåîäíîêðàòíî ("äðîáü"), ïîêà âû äåðæèòå íàæàòûì ïýä. 

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (còð. 15).

2. Íàæìèòå [ROLL], ÷òîáû çàãîðåëñÿ èíäèêàòîð êíîïêè; ôóíêöèÿ Roll àêòèâèçèðóåòñÿ. 

3. Äåðæèòå íàæàòûì ïýä è íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå äðîáè. 
Ìîæíî âîñïðîèçâåñòè äðîáü, íàæàâ íà ëþáîé ïýä [1] - [16], èëè íàæàâ íà íåñêîëüêî ïýäîâ îäíîâðåìåííî. 
Ìîæíî îïðåäåëèòü ðàçðåøåíèå äðîáè. Ñì. "Áàçîâàÿ ïðîöåäóðà äëÿ âûïîëíåíèÿ óñòàíîâîê Pad Utility" (ñòð. 
31), "Ïàðàìåòðû Pad Utility" (31).

4. Ïðè îòïóñêàíèè ïýäà çâó÷àíèå äðîáè ïðåêðàòèòñÿ. 

5. ×òîáû âûêëþ÷èòü ôóíêöèþ Roll, íàæìèòå [ROLL], ÷òîáû ïîãàñ èíäèêàòîð. 

 Ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Sub Pad ìîæíî âîñïðîèçâåñòè ñåìïë ïýäà, ïî êîòîðîìó âû óäàðèëè ñàìûì 
ïîñëåäíèì. Ýòî óäîáíûé ñïîñîá âîñïðîèçâåñòè áàðàáàííóþ äðîáü âðó÷íóþ. 

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòîé [FUNC] è íàæàâ ïýä [9] (PAD UTIL), 
âûâåäèòå ýêðàí PAD UTILITY.

3. Ñ ïîìîùüþ [ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê ñòðîêå "Sub Pad 
Sw".

4. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] âêëþ÷èòå 
óñòàíîâêó (ON).
Ïýä [16] çàñâåòèòñÿ çåëåíûì è áóäåò äåéñòâîâàòü êàê âñïîìîãàòåëüíûé ïýä (Sub Pad).
Ñåìïë ïýäà [16] íå ñòèðàåòñÿ. Îðèãèíàëüíûé ñåìïë ïîÿâèòñÿ âíîâü ïðè âûêëþ÷åíèè óñòàíîâêè Sub Pad. 

5. Ïðè íàæàòèè íà ïýä [16] ïðîçâó÷èò ñåìïë ïýäà, ïî êîòîðîìó âû óäàðèëè â ñàìûé 
ïîñëåäíèé ðàç. 

6. Åñëè âû âûáåðåòå äëÿ "Sub Pad Sw" óñòàíîâêó OFF, èíäèêàòîð ïýäà [16] ïîãàñíåò, à 
ôóíêöèÿ Sub Pad äåéñòâîâàòü íå áóäåò.

Ôóíêöèÿ Hold ïîçâîëÿåò ïðîäîëæèòü çâó÷àíèå ñåìïëà äàæå ïîñëå òîãî, êàê âû óáåðåòå ïàëåö ñ ïýäà. Ýòî 
óäîáíî òîãäà, êîãäà âû õîòèòå, ÷òîáû ñåìïë ôðàçîâîãî öèêëà ïðîäîëæàë âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Îäíàêî 
íåâîçìîæíî ïðåâûñèòü ìàêñèìàëüíóþ ïîëèôîíèþ - âîñåìü íîò - äàæå ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèè Hold.
Ôóíêöèÿ Hold ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî ê ñåìïëàì, äëÿ êîòîðûõ îïðåäåëåíî âîñïðîèçâåäåíèå GATE (ñòð. 50). 
Ôóíêöèÿ Hold íå ïðèìåíÿåòñÿ ê ñåìïëàì, äëÿ êîòîðûõ îïðåäåëåíî âîñïðîèçâåäåíèå ALTERNATE èëè 

Игра на пэдах

Âîñïðîèçâåäåíèå äðîáè

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Sub Pad

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè Hold



Глава 1. Игра на пэдах/Выполнение установок пэдов
SHOT (ñòð. 50), à òàêæå è ê ôóíêöèè Roll (ñòð. 30).

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Íàæìèòå ïýä, ÷òîáû âîñïðîèçâåñòè åãî ñåìïë. 

3. Ïåðåä òåì êàê óáåðåòå ïàëåö ñ ïýäà, íàæìèòå [HOLD], ïîêà ñåìïë âñå åùå çâó÷èò. 
Âêëþ÷èòñÿ ôóíêöèÿ Hold è ñåìïë ïðîäîëæèò çâó÷àòü äàæå ïîñëå òîãî, êàê âû óáåðåòå ïàëåö ñ ïýäà. 

4. Çâóê âûêëþ÷èòñÿ, åñëè âû íàæìåòå íà òåêóùå çâó÷àùèé ïýä èëè åùå ðàç íà [HOLD].
Åñëè âû ïîâòîðíî íàæìåòå íà ïýä [HOLD], âñå òåêóùèå çâóêè âûêëþ÷àòñÿ. 

Áàíê ïýäîâ ìîæíî çàùèòèòü îò ñëó÷àéíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè ñòèðàíèÿ. 
Ïðè îòïðàâêå SP-606 ñ çàâîäà áàíêè ïýäîâ 1-4 çàùèùåíû, ÷òîáû èçáåæàòü ñëó÷àéíîãî óäàëåíèÿ ñåìïëîâ, 
ïîýòîìó âû íå ñìîæåòå èõ îòðåäàêòèðîâàòü èëè óäàëèòü.

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòîé [FUNC] è íàæàâ [PAD BANK], âûâåäèòå 
ýêðàí PAD BANK PROTECT.
Ïîÿâèòñÿ ñïèñîê áàíêîâ ïýäîâ.

3. Ïåðåìåùàéòå êóðñîð ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [ ][ ] 
[DEC][INC].

4. Íàæìèòå [F1] (PRTCT), ÷òîáû âêëþ÷èòü óñòàíîâêó 
çàùèòû. Ñëåâà â ñòðîêå êóðñîðà ïîÿâèòñÿ èêîíêà çàìêà. 
×òîáû âûêëþ÷èòü çàùèòó, cíîâà íàæìèòå [F1] (PRTCT). Èêîíêà çàìêà èñ÷åçíåò.  

5. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play. 

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòîé [FUNC] è íàæàâ íà ïýä [9] (PAD UTIL), 
âûâåäèòå ýêðàí PAD UTILITY.

3. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ] âûáåðèòå óñòàíîâêó (ïàðàìåòð), 
êîòîðóþ âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü.  

4. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] îòðåäàêòèðóéòå 
âåëè÷èíó ïàðàìåòðà. 

5. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play. 

Выполнение установок пэдов

Çàùèòà áàíêà ïýäîâ

Áàçîâàÿ ïðîöåäóðà äëÿ âûïîëíåíèÿ óñòàíîâîê Pad Utility

Ïàðàìåòðû Pad Utility

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå

Pad Velocity REAL, 1-127 Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü çâóêà ïðè óäàðåíèè ïî ïýäó.
REAL: âû ìîæåòå èçìåíÿòü ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåìïëà ïóòåì 
èçìåíåíèÿ ñèëû óäàðîâ ïî ïýäó.
1-127: ñåìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ äèíàìèêîé, êîòîðóþ âû îïðåäåëèòå. 
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Глава 1. Игра на пэдах/Выполнение установок пэдов
1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòîé [FUNC] è íàæàâ íà ïýä [9] (PAD UTIL), 
âûâåäèòå ýêðàí PAD UTILITY.

3. Íàæìèòå [F1] (DELETE), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí PAD DELETE.

4. Íàæìèòå íà ïýä, ñåìïë êîòîðîãî âû õîòèòå óäàëèòü; 
íîìåð ïýäà âûäåëèòñÿ (÷åðíûì).
×òîáû îòìåíèòü âûáîð, åùå ðàç íàæìèòå íà âûáðàííûé ïýä; èíäèêàòîð áóäåò ãîðåòü áåëûì. 
Âû ìîæåòå âûáðàòü íåñêîëüêî ïýäîâ îäíîâðåìåííî. 
Åñëè âû õîòèòå âûáðàòü ñåìïëû èç äðóãîãî áàíêà ïýäîâ, ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] 
ïåðåêëþ÷èòå áàíê ïýäîâ è íàæìèòå ïýä, ÷òîáû âûáðàòü ñåìïë. 
Ïýäû, êîòîðûå íå ñîäåðæàò ñåìïë, îáâåäåíû íà äèñïëëåå ïóíêòèðíîé ëèíèåé è âûáðàòü èõ íåâîçìîæíî. 

5. ×òîáû óäàëèòü ñåìïë(û), íàæìèòå [F3] (EXEC).
Åñëè ðåøèòå îòìåíèòü, íàæìèòå [F2] (CANCEL) èëè [EXIT].
Íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå, ïîêà íà äèñïëåå îòîáðàæåíà èíäèêàöèÿ "Now Processing..."

6. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play.

Ôóíêöèÿ Clipboard ïîçâîëÿåò âàì âðåìåííî ñîõðàíÿòü íóæíûé ñåìïë, êîòîðûé âû çàòåì ìîæåòå 
ñêîïèðîâàòü â äðóãîå ìåñòî. Òàêæå ìîæíî êîïèðîâàòü ñåìïëû ìåæäó áàíêàìè ïýäîâ. 

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòûì ïýä, ñåìïë êîòîðîãî âû õîòèòå ñêîïèðîâàòü, íàæìèòå [CLIPBOARD].
Ñåìïë áóäåò ñêîïèðîâàí è èíäèêàòîð [CLIPBOARD] çàñâåòèòñÿ. 
Ñêîïèðîâàííûé ñåìïë áóäåò çâó÷àòü ïðè íàæàòèè [CLIPBOARD].
Åñëè âû â ýòî âðåìÿ ñîòðåòå èñõîäíûé ñåìïë êîïèðîâàíèÿ, òî ñêîïèðîâàííûé ñåìï òàêæå ñîòðåòñÿ.

3. Äåðæà íàæàòîé [CLIPBOARD], íàæìèòå íà àäðåñíûé ïýä êîïèðîâàíèÿ. 
Êîãäà âû íàæìåòå [CLIPBOARD], çàñâåòÿòñÿ èíäèêàòîðû ïýäîâ, ñîäåðæàùèõ ñåìïëû. 
Åñëè âû õîòèòå ñêîïèðîâàòü ñåìïë â äðóãîé áàíê ïýäîâ, íàæìèòå [PAD BANK] è âûáåðèòå íóæíûé áàíê 
ïýäîâ (ñòð. 23).
×òîáû ñòåðåòü ñêîïèðîâàííûé ñåìïë, äåðæà íàæàòîé [FUNC], íàæìèòå [CLIPBOARD].

Íåâîçìîæíî ñêîïèðîâàòü â ïýä, â êîòîðûé óæå ñîäåðæèòñÿ ñåìïë.

Pad Sens LIGHT, MEDI-
UM, HEAVY

Ðåãóëèðóåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïýäà. Îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ðåàãèðîâàíèÿ 
ãðîìêîñòè íà ñèëó óäàðà.

LIGHT: ãðîìêèå çâóêè ïðîèçâîäÿòñÿ äàæå ïðè ñëàáûõ óäàðàõ.
MEDIUM: ñðåäíÿÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü.
HEAVY: çâóê íå âîñïðîèçâåäåòñÿ, ïîêà âû íå óäàðèòå ñèëüíî ïî ïýäó. 
* Ýòà óñòàíîâêà èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî åñëè äëÿ ïàðàìåòðà "Pad Velocity" 
âûáðàíà âåëè÷èíà REAL.

Roll Resolution 1/4-1/48 Îïðåäåëÿåò ðàçðåøåíèå (èíòåðâàë) äëÿ ôóíêöèè Roll (ñòð. 30).

Sub Pad Sw OFF, ON Îïðåäåëÿåò óñòàíîâêó Sub Pad (ñòð. 30).

Óäàëåíèå ñåìïëà

Êîïèðîâàíèå ñåìïëà ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Clipboard

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå
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Глава 2. Использование эффектов
Â SP-606 âñòðîåíû ìîäóëè ýôôåêòîâ, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäíîâðåìåííî. 

"MFX" çíà÷èò ìóëüòèýôôåêòû.

Ñì. "Ïðîõîæäåíèå àóäèîñèãíàëà âíóòðè SP-606" (ñòð. 12).

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Íàæìèòå [MFX1], [MFX2] èëè [MASTERING], ÷òîáû âêëþ÷èòü/âûêëþ÷èòü êàæäûé ýôôåêò.
Ñâåòèòñÿ: âêëþ÷åí (ON)
Íå ñâåòèòñÿ: âûêëþ÷åí (OFF)
Êîãäà âû âêëþ÷àåòå [MFX1] èëè [MFX2], ìîäóëü MFX, êîòîðûé âû âêëþ÷èëè, àâòîìàòè÷åñêè ñòàíåò ìîäóëåì, 
óïðàâëÿåìûì ðåãóëÿòîðàìè CTRL 1-3.

Переключение модуля мультиэффектов, управляемого ручками регулировки 
(регуляторами)

Ìîæíî âûáðàòü óïðàâëåíèå MFX1 èëè MFX2.

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòîé [KNOB ASSIGN], ïðîâåðüòå, êîòîðûì ìîäóëåì ìóëüòèýôôåêòîâ 
óïðàâëÿþò ðåãóëÿòîðû  
Èç äâóõ êíîïîê [MFX1] è [MFX2] ìèãàåò òà êíîïêà, êîòîðàÿ îáîçíà÷àåò ìîäóëü ìóëüòèýôôåêòîâ, êîòîðûì 
óïðàâëÿþò ðåãóëÿòîðû. 

3. Ïðîäîëæàÿ äåðæàòü íàæàòîé [KNOB ASSIGN], íàæìèòå êíîïêó, êîòîðàÿ íå ìèãàåò; 
òàêèì îáðàçîì âû âêëþ÷èòå ìîäóëü ìóëüòèýôôåêòîâ, êîòîðûì óïðàâëÿþò 
ðåãóëÿòîðû. 

Управление эффектом

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Âðàùàÿ ðåãóëÿòîðû CTRL 1-3, îòðåãóëèðóéòå ìóëüòèýôôåêòû. 

3. Åñëè âû õîòèòå ïðîâåðèòü òåêóùå èñïîëüçóåìûé òèï ýôôåêòà è åãî óñòàíîâêó, 
íàæìèòå [F3] (EFFECT), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí EFFECT INFO (Effect Information). 

4. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play.

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Íàæìèòå [F3] (EFFECT), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí EFFECT INFO 
(Effect Information).
Íà ýêðàíå áóäóò îòîáðàæåíû óñòàíîâêè ìóëüòèýôôåêòîâ, êîòîðûìè 
óïðàâëÿþò ðåãóëÿòîðû CTRL 1-3.
Òîò æå ýêðàí ìîæíî âûâåñòè, åñëè äåðæàòü íàæàòîé [FUNC] è íàæàòü 
[MFX1] èëè [MFX2].

Базовая операция

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ

Èñïîëüçîâàíèå ðó÷åê ðåãóëèðîâêè

Âûáîð òèïà ìóëüòèýôôåêòà èç ñïèñêà
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Глава 2. Использование эффектов
3. Ïåðåêëþ÷àéòåñü ìåæäó MFX1 è MFX2, íàæèìàÿ [F2] (MFX1/2).
Ââåðõó ñïðàâà íà ýêðàíå ïîêàçàíî: îòîáðàæåíû óñòàíîâêè MFX1 èëè MFX2. 
Ìîæíî ìåíÿòü MFX1 è MFX2, åñëè äåðæà íàæàòîé [FUNC], íàæàòü [F1] (EXCHG). Ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå 
"Exchange MFX1&2, Are You Sure?". Íàæìèòå [F3] (EXEC), ÷òîáû âûïîëíèòü îáìåí, èëè [F2] (CANCEL), åñëè 
ðåøèòå îòìåíèòü îïåðàöèþ. 

4. Íàæìèòå [F1] (LIST), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí MFX1 TYPE  
LIST èëè MFX2 TYPE LIST. 

5. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè èëè [ ][ ] [DEC][INC] 
âûáåðèòå òèï ýôôåêòà. 
Òèïû ýôôåêòîâ 1-16 ìîæíî âûáðàòü, íàæàâ íà ïýäû [1]-[16].

6. Íàæìèòå [F3] (SELECT) èëè [ENTER], ÷òîáû ïîäòâåðäèòü 
âàø âûáîð. 
Âû âåðíåòåñü ê ýêðàíó EFFECT INFO (Effect Information). 
Åñëè ðåøèòå îòìåíèòü, íàæìèòå [EXIT].

Ìîæíî âûáðàòü, áóäóò ëè ýôôåêòû íàëàãàòüñÿ íà íåñêîëüêî ïýäîâ, íà îòäåëüíûå ïýäû èëè íà àóäèîâõîä 
÷åðåç USB.

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòîé [FUNC] è íàæàâ ïýä [12] (MFX ASSIGN), 
âûâåäèòå ýêðàí MFX ASSIGN. 

3. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] âûáåðèòå áàíê 
ïýäîâ, äëÿ êîòîðîãî âû õîòèòå âûïîëíèòü óñòàíîâêè. 

4. Íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùèå ïýäû, ÷òîáû âêëþ÷èòü/
âûêëþ÷èòü íàçíà÷åíèå ìóëüòèýôôåêòîâ (MFX Assign). 
Ñîñòîÿíèå (âêë./âûêë.) áóäåò ìåíÿòüñÿ ñ êàæäûì 
íàæàòèåì ïýäà. 
Ìóëüòèýôôåêòû âêëþ÷àþòñÿ äëÿ ïýäîâ, êîòîðûå âûäåëåíû ÷åðíûì íà ýêðàíå.
Ñ ïîìîùüþ [F2] (BANK) âû ìîæåòå âêëþ÷èòü/âûêëþ÷èòü âñå øåñòíàäöàòü ïýäîâ áàíêà ïýäîâ. 

5. Íàæèìàÿ [F1] (USB), ìîæíî âêëþ÷èòü/âûêëþ÷èòü MFX Assign äëÿ àóäèîâõîäà, 
ïðèíèìàåìîãî ÷åðåç USB. 
Åñëè èíäèêàöèÿ USB íà ýêðàíå âûäåëåíà ÷åðíûì, òî MFX îïðåäåëåíû äëÿ USB àóäèî. 

6. Íàæìèòå [F3] (WRITE). ÷òîáû ñîõðàíèòü óñòàíîâêè. 
Ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "MFX Assign Write, Are You Sure?". Íàæìèòå [F3] (EXEC), ÷òîáû ñîõðàíèòü óñòàíîâêè, 
èëè [F2] (CANCEL), åñëè âû ðåøèòå îòìåíèòü îïåðàöèþ. 

7. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play.

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Íàæìèòå [F3] (EFFECT), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí EFFECT 
INFO (Effect Information).
Íà ýêðàíå áóäóò îòîáðàæåíû óñòàíîâêè äëÿ ìîäóëÿ ìóëüòèýôôåêòîâ, 
êîòîðûì óïðàâëÿþò ðåãóëÿòîðû CTRL 1-3.

3. Íàæìèòå [F3] (MASTER), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí 
MASTERING.
Ýòîò ýêðàí ìîæíî âûâåñòè òàêæå, åñëè äåðæàòü íàæàòîé [FUNC] è íàæàòü [MASTERING].

Выбор установок мастеринга

4. Íàæìèòå [F1] (LIST), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí MASTERING SETUP LIST.

5. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [ ][ ] [DEC][INC] âûáåðèòå óñòàíîâêó ìàñòåðèíãà, 
êîòîðóþ âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü. 

Âûáîð íàçíà÷åíèÿ äëÿ íàëîæåíèÿ ýôôåêòà (MFX Assign)

Âûïîëíåíèå óñòàíîâîê ìàñòåðèíãà
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Глава 2. Использование эффектов
"1 USER SET" âûáèðàåòñÿ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ. Åñëè âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü îïðåäåëåííóþ ïðåñåòíóþ 
óñòàíîâêó êàê âåëè÷èíó, ïîëó÷àåìóþ ïî óìîë÷àíèþ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ, çàïèøèòå ýòè ïðåñåòíûå 
óñòàíîâêè â "1 USER SET".

6. Íàæìèòå [F3] (SELECT) èëè [ENTER], ÷òîáû ïîäòâåðäèòü âûáîð. 
Âû âåðíåòåñü ê ýêðàíó MASTERING.
Åñëè ðåøèòå îòìåíèòü, íàæìèòå [EXIT].

Редактирование установок мастеринга

7. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð, êîòîðûé âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü. 
Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] îòðåäàêòèðóéòå âåëè÷èíó ïàðàìåòðà. 

8. Åñëè âû õîòèòå ñîõðàíèòü óñòàíîâêè, íàæìèòå [F3] (WRITE), ÷òîáû ñîõðàíèòü èõ â "1 
USER SET".

9. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "System Write, Are You Sure?". ×òîáû ñîõðàíèòü 
óñòàíîâêè, íàæìèòå [F3] (EXEC) èëè [ENTER].
Åñëè âû ðåøèòå íå ñîõðàíÿòü óñòàíîâêè, íàæìèòå [F2] (CANCEL) èëè [EXIT].

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Îïèñàíèå

Split Freq 200 - 8000 Hz ×àñòîòà, íà êîòîðîé ðàçäåëÿþòñÿ Â×- è Í×-äèàïàçîíû.

In Level -24-0dB Âõîäíàÿ ãðîìêîñòü ìàñòåðèíãà.

Low Attack 0.05-50ms Âðåìÿ, çà êîòîðîå êîìïðåññèÿ íàëàãàåòñÿ íà ãðîìêîñòü ïîñëå 
òîãî, êàê âõîä ïðåâûñèò Low Threshold.   

Low Release 0.05-2000ms Âðåìÿ, çà êîòîðîå êîìïðåññèÿ âîññòàíàâëèâàåòñÿ ïîñëå òîãî, 
êàê âõîä ïàäàåò íèæå Low Threshold. 

Low Threshold 0-127 Óðîâåíü ãðîìêîñòè, íà êîòîðîì êîìïðåññèÿ íà÷èíàåò 
íàëàãàòüñÿ íà Í×-äèàïàçîí.  

Low Ratio 1:1-inf:1 Êîýôôèöèåíò êîìïðåññè äëÿ Í×-äèàïàçîíà (inf: infinity/
áåñêîíå÷íîñòü).

Low Level 0-127 Âûõîäíàÿ ãðîìêîñòü Í×-êîìïðåññîðà.

High Attack 0.05-50ms Âðåìÿ, çà êîòîðîå êîìïðåññèÿ íàëàãàåòñÿ íà ãðîìêîñòü ïîñëå 
òîãî, êàê âõîä ïðåâûñèò High Threshold.

High Release 0.05-2000ms Âðåìÿ, çà êîòîðîå êîìïðåññèÿ âîññòàíàâëèâàåòñÿ ïîñëå òîãî, 
êàê âõîä ïàäàåò íèæå High Threshold.

High Threshold 0-127  Óðîâåíü ãðîìêîñòè, íà êîòîðîì êîìïðåññèÿ íà÷èíàåò 
íàëàãàòüñÿ íà Â×-äèàïàçîí.

High Ratio 1:1-inf:1 Êîýôôèöèåíò êîìïðåññè äëÿ Â×-äèàïàçîíà (inf: infinity/
áåñêîíå÷íîñòü).

High Level 0-127 Âûõîäíàÿ ãðîìêîñòü Â×-êîìïðåññîðà.

Список эффектов
MFX CTRL 1 CTRL 2 CTRL 3

1 FILTER + DRIVE CUTOFF RESO DRIVE

Ôèëüòð íèæíèõ ÷àñòîò ñ 
îâåðäðàéâîì. Ñðåçàåò Â×-
äèàïàçîí è äîáàâëÿåò 
èñêàæåíèå.

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, íà 
êîòîðîé ñðåçàåòñÿ çâóê.

Ðåãóëèðóåò îáúåì ïèêà 
(óñèëåíèÿ), íàëàãàåìîãî íà 
ó÷àñòîê ÷àñòîòû ñðåçà.

Äîáàâëÿåò èñêàæåíèå. 

2 REVERB REV TIME HF DAMP E.LEVEL

Ðåâåðáåðàöèÿ, êîòîðàÿ 
ñðåçàåò çâóê íà ïîëïóòè ÷åðåç 
çàòóõàíèå

Ðåãóëèðóåò äëèòåëüíîñòü 
ðåâåðáåðàöèè. 

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, íà 
êîòîðîé ñðåçàåòñÿ Â×-ó÷àñòîê 
ðåâåðáåðàöèè.

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü çâóêà 
ðåñåðáåðàöèè. 

3 DELAY DLY TIME FEEDBACK E.LEVEL

Ñòåðåîçàäåðæêà. Ðåãóëèðóåò äëèòåëüíîñòü 
çàäåðæêè (äèëåÿ) (*2)

Ðåãóëèðóåò ïðîïîðöèþ çà-
äåðæàííîãî çâóêà, êîòîðûé 
âîçâðàùàåòñÿ íà âõîä.

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü çâóêà 
çàäåðæêè.

4 TAPE ECHO REPEAT INTENS E.LEVEL

Ðåãóëèðóåò êëàññè÷åñêîå ýõî 
òèïà ìàãíèòíîé ëåíòû.

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ëåíòû. Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî 
ïîâòîðåíèé ýõî. 

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü çâóêà 
ýõî.

5 ISOLATOR LOW MIDDLE HIGH
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Èçîëèðóåò èëè ëèêâèäèðóåò 
Í×-, Ñ×- è Â×-çîíû. 

Ëèêâèäèðóåò Í×-äèàïàçîí. Ëèêâèäèðóåò Ñ×-äèàïàçîí. Ëèêâèäèðóåò Â×-äèàïàçîí.

 6 COMPRESSOR SUSTAIN ATTACK LEVEL

Äåëàåò çâóêîâûå óðîâíè 
áîëåå ïîñëåäîâàòåëüíûìè.

Ðåãóëèðóåò îáúåì 
êîìïðåññèè.

Ðåãóëèðóåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü 
àòàêè.

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü.

7 LO-FI PROCESSOR SMPL RATE BIT FILTER

Ïðîèçâîäèò "lo-fi"-çâóê. Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó 
ñåìïëèðîâàíèÿ. (*3)

Ðåãóëèðóåò ïîáèòíóþ ãëóáèíó 
(2-14 BIT, OFF)

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ôèëüòðà.

8 GUITAR AMP SIM AMP TYPE AMP VOL SPEAKER

Èìèòèðóåò ãèòàðíûé 
óñèëèòåëü.

Âûáèðàåò òèï ãèòàðíîãî óñè-
ëèòåëÿ. OFF, JC-120, Clean 
Twin, Match Drive, BG 
Lead, MS1959 I, MS1959 II, 
MS1959 I+II, SLDN Lead, 
Metal 5150, Metal Lead, 
OD-1, OD-2 Turbo, Distor-
tion, Fuzz

Ðåãóëèðóåò âûõîäíóþ 
ãðîìêîñòü.

Âûáèðàåò òèï àêóñòè÷åñêîé 
ñèñòåìû. (*4) 

9 OVERDRIVE DRIVE TONE LEVEL

Ìÿãêî èñêàæàåò çâóê. Ðåãóëèðóåò îáúåì èñêàæåíèÿ. Ðåãóëèðóåò òîí. Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü.

10 PITCH SHIFTER PITCH FEEDBACK BALANCE

Èçìåíÿåò ïèò÷. Èçìåíÿåò ïèò÷ â äèàïàçîíå +/
- 2 îêòàâû.

Ðåãóëèðóåò îáúåì îáðàòíîé 
ñâÿçè äëÿ çâóêà ñî 
ñìåùåííûì ïèò÷åì. 

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ìåæäó 
îáðàáîòàííûì çâóêîì è 
íåîáðàáîòàííûì çâóêîì. 

11 FEEDBACK RIPPER RATE DLY TIME FEEDBACK

Ýòîò ýôôåêò ïåðèîäè÷åñêè 
îáðåçàåò çâóê è ïîñûëàåò 
îáðåçàííûé ó÷àñòîê íà çà-
äåðæêó. Âû ìîæåòå ñîçäàòü 
íîâûå ôðàçû, íàëàãàÿ ýòîò 
ýôôåêò íà ôðàçó (íàïð., 
áàðàáàííóþ ôðàçó).

Ðåãóëèðóåò èíòåðâàë (*2), ñ 
êîòîðûì íàëàãàåòñÿ ýôôåêò. 

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè 
(*2) îò ìîìåíòà ñëûøèìîñòè 
îðèãèíàëüíîãî çâóêà äî 
ìîìåíòà ñëûøèìîñòè çâóêà 
çàäåðæêè. 

Ðåãóëèðóåò ïðîïîðöèþ 
çàäåðæàííîãî çâóêà, êîòîðûé 
âîçâðàùàåòñÿ íà âõîä. 

12 REVERSÅ THRESHOLD TIME BALANCE

Äîáàâëÿåò èçìåíåííóþ êîïèþ 
ê îðèãèíàëüíîìó çâóêó. 

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü ãðîì-
êîñòè, íà êîòîðîì íà÷èíàåòñÿ 
èçìåíåíèå â îáðàòíîì 
íàïðàâëåíèè (ðåâåðñ).

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ çàäåðæêè 
(*2) ñ ìîìåíòà ñëûøèìîñòè 
îðèãèíàëüíîãî çâóêà äî 
ìîìåíòà ñëëûøèìîñòè 
"îáðàòíîãî" çâóêà.

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì 
çâóêîì (D) è çâóêîì ýôôåêòà 
(Å). 

13 TUMBLING TIME PAN BALANCE

Äîáàâëÿåò "âðàùàþùèéñÿ" 
çâóê çàäåðæêè. Îñîáåííî 
ýôôåêòèâåí ïðè íàëîæåíèè 
íà áàðàáàííûå çâóêè.

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ "À" íà 
äèàãðàììå.

Ðåãóëèðóåò ëåâóþ/ïðàâóþ 
ïàíîðàìó. 

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì 
çâóêîì (D) è çâóêîì ýôôåêòà 
(Å).

14 FLANGER DEPTH RATE RESO

Ïðîèçâîäèò ýôôåêò "çàêðó-
÷èâàþùåéñÿ" ìîäóëÿöèè, 
íàïîìèíàþùèé çâóê âçëåòà è 
ïîñàäêè ñàìîëåòà.

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó 
ìîäóëÿöèè. 

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü 
ìîäóëÿöèè.

Ðåãóëèðóåò õàðàêòåð 
ìîäóëÿöèè. 

15 STEP FLANGER RATE STEP RATE RESO

Èçìåíÿåò ïèò÷ çâóêà ôëåíä-
æåðà ïî øàãàì. Èíòåðâàë èç-
ìåíåíèÿ ïèò÷à òàêæå ìîæíî 
îïðåäåëèòü â âèäå íîòíîé 
âåëè÷èíû îòíîñèòåëüíî 
îïðåäåëåííîãî òåìïà. 

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó 
ìîäóëÿöèè.

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó (*2) 
èçìåíåíèé ïèò÷à. 

Ðåãóëèðóåò õàðàêòåð 
ìîäóëÿöèè.

16 BPM AUTO PAN DEPTH RATE WAVE

MFX CTRL 1 CTRL 2 CTRL 3
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Öèêëè÷åñêè èçìåíÿåò 
ïîëîæåíèå ïàíîðàìû çâóêà 
ñèíõðîííî ñ ÂÐÌ (òåìïîì).

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ýôôåêòà. Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó (*2), ñ 
êîòîðîé íàëàãàåòñÿ ýôôåêò. 

Îïðåäåëÿåò ñïîñîá èçìåíå-
íèÿ ïàíîðàìèðîâàíèÿ.
TRI: òðåóãîëüíàÿ âîëíà.
SQU: ïðÿìîóãîëüíàÿ âîëíà.
SIN: ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà.
SAW1: ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà 
(âîñõîäÿùàÿ)
SAW2: ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà 
(íèñõîäÿùàÿ)

17 AUTO PAN DEPTH RATE WAVE

Öèêëè÷åñêè èçìåíÿåò 
ïîëîæåíèå çâóêà.

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ýôôåêòà. Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, ñ êîòîðîé 
íàëàãàåòñÿ ýôôåêò. 

Îïðåäåëÿåò ñïîñîá èçìåíå-
íèÿ ïàíîðàìèðîâàíèÿ.
TRI: òðåóãîëüíàÿ âîëíà.
SQU: ïðÿìîóãîëüíàÿ âîëíà.
SIN: ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà.
SAW1: ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà 
(âîñõîäÿùàÿ).
SAW2: ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà 
(íèñõîäÿùàÿ)

18 BPM TREMOLO DEPTH RATE WAVE

Öèêëè÷åñêè èçìåíÿåò 
ãðîìêîñòü ñèíõðîííî ñ ÂÐÌ 
(òåìïîì).

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ýôôåêòà. Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, ñ êîòî-
ðîé íàëàãàåòñÿ ýôôåêò. 

Îïðåäåëÿåò ñïîñîá èçìåíå-
íèÿ ïàíîðàìèðîâàíèÿ.
TRI: òðåóãîëüíàÿ âîëíà.
SQU: ïðÿìîóãîëüíàÿ âîëíà.
SIN: ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà.
SAW1: ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà 
(âîñõîäÿùàÿ)
SAW2: ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà 
(íèñõîäÿùàÿ)

19 TREMOLO DEPTH RATE WAVE

Öèêëè÷åñêè èçìåíÿåò 
ãðîìêîñòü.

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ýôôåêòà. Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó, ñ êîòîðîé 
íàëàãàåòñÿ ýôôåêò.

Îïðåäåëÿåò ñïîñîá èçìåíå-
íèÿ ïàíîðàìèðîâàíèÿ.
TRI: òðåóãîëüíàÿ âîëíà.
SQU: ïðÿìîóãîëüíàÿ âîëíà.
SIN: ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà.
SAW1: ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà 
(âîñõîäÿùàÿ)
SAW2: ïèëîîáðàçíàÿ âîëíà 
(íèñõîäÿùàÿ)

20 BPM SLICE+FLANG PTN RATE FLANGER

Ïåðèîäè÷åñêè ñðåçàåò çâóê 
ñèíõðîííî ñ ÂÐÌ (òåìïîì). 
Òàêæå íàëàãàåòñÿ ôëåíäæåð.

Îïðåäåëÿåò õðîíîìåòðàæ, ñ 
êîòîðûì îáðåçàåòñÿ çâóê. (*5).

Ðåãóëèðóåò äëèòåëüíîñòü PTN. 
(*2).

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó 
ôëåíäæåðà.

21 SLICER+FLANGER PTN RATE FLANGER

Ïåðèîäè÷åñêè ñðåçàåò çâóê. 
Òàêæå íàëàãàåòñÿ ôëåíäæåð. 

Îïðåäåëÿåò õðîíîìåòðàæ, ñ 
êîòîðûì îáðåçàåòñÿ çâóê. (*5).

Ðåãóëèðóåò äëèòåëüíîñòü PTN. Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó 
ôëåíäæåðà.

22 ROTARY HI RATE LOW RATE LEVEL

Èìèòèðóåò çâóê êëàññè÷åñ-
êîãî âðàùàþùåãîñÿ äèíà-
ìèêà. Ïîñêîëüêó îïðåàöèþ 
Â×- è Í×-ðîòîðîâ ìîæíî 
îïðåäåëèòü íåçàâèñèìî, 
õàðàêòåðíàÿ ìîäóëÿöèÿ 
èìèòèðóåòñÿ ðåàëèñòè÷íî.

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó Â×-
ðîòîðà.

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó Í×-
ðîòîðà. 

Ðåãóëèðóåò âûõîäíóþ 
ãðîìêîñòü. 

23 CHORUS DEPTH RATE E.LEVEL

Ïðèäàåò çâóêó ïðîñòðàíñòâî è 
ãëóáèíó.

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó 
ìîäóëÿöèè.

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó 
ìîäóëÿöèè.

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü çâóêà 
ýôôåêòà.

24 PHASER DEPTH RATE RESO

Äîáàâëÿåò ê çâóêó 
ìîäóëÿöèþ.

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó 
ìîäóëÿöèè.

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü 
ìîäóëÿöèè.

Ðåãóëèðóåò õàðàêòåð 
ìîäóëÿöèè. 

25 STEP PHASER RATE STEP RATE RESO

Èçìåíÿåò ïèò÷ çâóêà ôàçåðà 
øàãàìè.

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó 
ìîäóëÿöèè.

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó èçìåíåíèÿ 
ïèò÷à. (*2).

Ðåãóëèðóåò õàðàêòåð 
ìîäóëÿöèè.

26 RING MODULATOR FREQ E.LEVEL D.LEVEL

Ïðèäàåò çâóêó õàðàêòåðíûé 
"ìåòàëëè÷åñêèé" îòòåíîê.

Ðåãóëèðóåò ïèò÷ 
"ìåòàëëè÷åñêîãî" çâóêà.

Ðåãóëèðóåò ãðîìîñòü çâóêà 
ýôôåêòà.

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà.

MFX CTRL 1 CTRL 2 CTRL 3
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27 STEREOIZER SHIFT BALANCE LEVEL

Ñîçäàåò ïñåâäîñòåðå-
îýôôåêò ïîñðåäñòâîì 
çàäåðæêè èëè ëåâîé, èëè 
ïðàâîé ñòîðîíû çâóêà. 
Îñîñáåííî ýôôåêòèâåí ïðè 
íàëîæåíèè ìîíîçâóêà. 

Ðåãóëèðóåò îáúåì çàäåðæêè 
ìåæäó ëåâîé è ïðàâîé ñòîðî-
íàìè çâóêà. Îòðèöàòåëüíûå (-) 
óñòàíîâêè çàäåðæèâàþò 
ëåâóþ, à ïîëîæèòåëüíûå (+) 
ïðàâóþ ñòîðîíó. Â 
öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè 
çàäåðæêà îòñóòñòâóåò. 

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì 
çâóêîì (D) è çâóêîì ýôôåêòà 
(E). 

Ðåãóëèðóåò âûõîäíóþ 
ãðîìêîñòü. 

28 SPACE-D DEPTH RATE BALANCE

Ìíîãîôàçíûé õîðóñ, êîòîðûé 
íàëàãàåò äâå ôàçû ìîäóëÿöèè 
â ñòåðåî. Îí íå ñîçäàåò 
îùóùåíèÿ ïåðåìåùåíèÿ, à 
ñêîðåå ÿñíûé è ïðîçðà÷íûé 
ýôôåêò õîðóñà.

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó 
ìîäóëÿöèè.

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó 
ìîäóëÿöèè. 

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîòàííûì 
çâóêîì (D) è çâóêîì ýôôåêòà 
(E).

29 LOW BOOST BST FREQ BST GAIN LEVEL

Óñèëèâàåò ãðîìêîñòü Í×-
äèàïàçîíà äëÿ ñîçäàíèÿ 
áîëåå ãëóáîêîãî çâóêà.

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó (50-125 
Ãö), íà êîòîðîé óñèëèâàåòñÿ 
Í×-äèàïàçîíà.

Ðåãóëèðóåò îáúåì óñèëåíèÿ, 
ïðèìåíÿåìîãî ê Í×-
äèàïàçîíó. 

Ðåãóëèðóåò âûõîäíóþ 
ãðîìêîñòü.

30 EQUALIZER LOW MIDDLE HIGH

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü 
êàæäîãî ÷àñòîòíîãî 
äèàïàçîíà.

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü Í×-
äèàïàçîíà.

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü Ñ×-
äèïàçîíà.

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü Â×-
äèàïàçîíà.

31 RADIO TUNING TUNING NOISE LV FREQ RNG

Èìèòèðóåò çâóê, ñëûøèìûé ïî 
ðàäèî.

Ðåãóëèðóåò îáúåì íåòî÷íîñòè 
íàñòðîéêè. 

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü øóìà. Ðåãóëèðóåò òîíàëüíûé 
õàðàêòåð.

32 VINYL SIMULATOR COMP NOISE LV WOW/F

Èìèòèðóåò çâóê âèíèëîâîé 
ïëàñòèíêè.

Ðåãóëèðóåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü 
êîìïðåññèè, òèïè÷íîé äëÿ 
àíàëîãîâîé ïëàñòèíêè. 

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü øóìà, 
òèïè÷íîãî äëÿ àíàëîãîâîé 
ïëàñòèíêè.

Ðåãóëèðóåò íåñòàáèëüíîñòü 
âðàùåíèÿ, òèïè÷íóþ äëÿ 
àíàëîãîâîé ïëàñòèíêè. 

33 GATE THRESHOLD MODE RELEASE

Èñïîëüçóåò ãðîìêîñòü âõîä-
íîãî èñòî÷íèêà, âõîäÿùåãî â 
ýôôåêò, äëÿ îáðåçàíèÿ ó÷àñò-
êà âîññòàíîâëåíèÿ îòðàæàþ-
ùåãîñÿ çâóêà. Èñïîëüçóéòå 
ýòîò ýôôåêò äëÿ ñèëüíîãî 
ñîêðàùåíèÿ çàòóõàíèÿ çâóêà. 

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü 
ãðîìêîñòè, íà êîòîðîì ãåéò 
íà÷èíàåò çàêðûâàòüñÿ.

Âûáèðàåò òèï ãåéòà.
GATE: êîãäà ãðîìêîñòü 
âõîäíîãî èñòî÷íèêà ïàäàåò, 
ãåéò çàêðûâàåòñÿ, îáðåçàÿ 
âõîäíîé èñòî÷íèê.
DUCK: êîãäà ãðîìêîñòü 
âõîäíîãî èñòî÷íèêà 
âîçðàñòàåò, ãåéò çàêðûâàåòñÿ, 
îáðåçàÿ âõîäíîé èñòî÷íèê.

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ ñ ìîìåíòà 
íà÷àëà çàêðûòèÿ ãåéòà ïîñëå 
èñòå÷åíèÿ âðåìåíè ïðîäîëæå-
íèÿ çâó÷àíèÿ (Hold) äî 
ìîìåíòà îêîí÷àíèÿ çàêðûòèÿ. 

34 NOISE GENERATOR COLOR QUALITY LEVEL

Ïðîèçâîäèò øóì. Ðåãóëèðóåò "öâåò" (òîíàëüíûé 
õàðàêòåð) "øèïÿùåãî" øóìà.

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó âîçíèêíî-
âåíèÿ "öàðàïàþùåãî" (âîçíè-
êàþùåãî ïðè öàðàïèíàõ íà 
ïëàñòèíêå) øóìà.

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü 
"øèïÿùåãî" øóìà.

35 ENHANCER SENS MIX LEVEL

Óïðàâëÿåò îáåðòîíîâîé 
ñòðóêòóðîé Â×-äèàïàçîíà äëÿ 
ïðèäàíèÿ çâóêó èñêðèñòîñòè è 
óëó÷øåíèÿ îò÷åòëèâîñòè.

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ýôôåêòà 
ýíõàíñåðà.

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü 
ãåíåðèðîâàííûõ îáåðòîíîâ.

Ðåãóëèðóåò âûõîäíóþ 
ãðîìêîñòü.

36 DISTORTION DIST TONE LEVEL

Ñèëüíî èñêàæàåò çâóê. Ðåãóëèðóåò îáúåì èñêàæåíèÿ. Ðåãóëèðóåò òîí. Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü.

37 FUZZ DRIVE TONE LEVEL

Äîáàâëÿåò ê çâóêó íîâûå 
îáåðòîíû, ñèëüíî åãî 
èñêàæàÿ.

Ðåãóëèðóåò îáúåì èñêàæåíèÿ. Ðåãóëèðóåò òîí. Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü. 

38 WAH SENS FREQ PEAK

Ïðîèçâîäèò ýôôåêò wah. Ðåãóëèðóåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü 
ýôôåêòà wah.

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó çâóêà 
ýôôåêòà.

Ðåãóëèðóåò ïèêîâûé óðîâåíü 
wah.

39 CENTER CANCELLER L-R BAL LO BOOST HI BOOST

Ïîäàâëÿåò çâóêè, ëîêàëèçè-
ðîâàííûå â öåíòðå çâóêîâîãî 
ïîëÿ, íàïðèìåð, âîêàë.

Íàõîäèò òî÷êó, â êîòîðîé çâóê 
ïîäàâëÿåòñÿ íàèáîëåå 
ýôôåêòèâíî.

Óñèëèâàåò Í×-çâóêè, ëîêàëè-
çèðîâàííûå â öåíòðå çâóêî-
âîãî ïîëÿ, íàïðèìåð, áàñ. 

Óñèëèâàåò Â×-äèàïàçîí.

40 ÑHROMATIC P.S. PITCH1 PITCH2 BALANCE

MFX CTRL 1 CTRL 2 CTRL 3
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Глава 2. Использование эффектов
Äâóõãîëîñíûé ïèò÷-øèôòåð, 
êîòîðûé ïîçâîëÿåò 
ðåãóëèðîâàòü ïèò÷ 
ïîëóòîíîâûìè øàãàìè.

Ðåãóëèðóåò ïèò÷ 1 
ïîëóòîíîâûìè øàãàìè â 
äèàïàçîíå +/- 1 îêòàâà.

Ðåãóëèðóåò ïèò÷ 2 
ïîëóòîíîâûìè øàãàìè â 
äèàïàçîíå +/- 1 îêòàâà.

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ìåæäó 
çâóêîì ýôôåêòà è 
íåîáðàáîòàííûì çâóêîì.

41 VOICE TRANSFORM-
ER

FORMANT E.LEVEL D.LEVEL

Îáðàáàòûâàåò ÷åëîâå÷åñêèé 
ãîëîñ äëÿ ñîçäàíèÿ 
ðàçíîîáðàçíûõ âîêàëüíûõ 
õàðàêòåðèñòèê.

Ðåãóëèðóåò ôîðìàíòó âîêàëà 
(õàðàêòåð).

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü çâóêà 
ýôôåêòà.

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà.

42 OCTAVE -2OCT -1OCT D.LEVEL

Äîáàâëÿåò íèæíèå îêòàâû ê 
çâóêó.

Äîáàâëÿåò çâóê íà äâå îêòàâû 
íèæå.

Äîáàâëÿåò çâóê íà îäíó îêòàâó 
íèæå.

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü 
íåîáðàáîòàííîãî çâóêà.

43 SUBSONIC THRESHOLD RELEASE BALANCE

Äîáàâëÿåò ñèíóñîèäàëüíóþ 
âîëíó ïðèáëèçèòåëüíî â 30 Ãö 
ñîãëàñíî ãðîìêîñòè âõîäíîãî 
èñòî÷íèêà, âõîäÿùåãî â 
ýôôåêò. Äîáàâëÿÿ íåáîëüøîé 
îáúåì ýòîãî ýôôåêòà ê 
(íàïðèìåð) áîëüøîìó 
áàðàáàíó, âû ìîæåòå ñîçäàòü 
áîëåå ïëîòíûé çâóê áîëüøîãî 
áàðàáàíà. (*1)

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü 
ãðîìêîñòè, íà êîòîðîì 
íà÷èíàåò çâó÷àòü 
ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà.

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ, çà êîòîðîå 
ñèíóñîèäàëüíàÿ âîëíà 
ïðîïàäàåò ïðè ïàäåíèè 
âõîäíîãî èñòî÷íèêà íèæå 
ïîðîãà (threshold).

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîàòííûì 
çâóêîì (D) è çâóêîì ýôôåêòà 
(E).

44 OSCILLATOR (PAD) TUNE OSC WAVE BALANCE

Èñïîëüçóåò öèôðîâóþ 
îáðàáîòêó ñèãíàëîâ äëÿ 
èìèòàöèè ñèíòåçàòîðíîãî 
îñöèëëÿòîðà. Èçìåíÿòü ïèò÷ 
îñöèëëÿòîðà ìîæíî ñ 
ïîìîùüþ ïýäîâ. (*1)

Ðåãóëèðóåò ïèò÷ çâóêà 
îñöèëëÿòîðà.

Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû 
îñöèëëÿòîðà.

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ãðîìêîñòè 
ìåæäó íåîáðàáîàòííûì 
çâóêîì (D) è çâóêîì ýôôåêòà 
(E).

45 ENVELOPER (PAD) CUTOFF RESO RELEASE

Èñïîëüçóåò öèôðîâóþ îá-
ðàáîòêó ñèãíàëîâ äëÿ èìèòà-
öèè ïîâòîðèòåëÿ îãèáàþùåé. 
Èçìåíÿòü  îãèáàþùóþ ìîæíî 
ñ ïîìîùüþ ïýäîâ. (*1) *Âû 
ìîæåòå ñîçäàòü ïðîñòîé 
ñèíòåçàòîð ñ öèôðîâîé 
îáðàáîòêîé ñèãíàëîâ 
ïîñðåäñòâîì âûáîðà "OSCIL-
LATOR" äëÿ MFX1 è "EN-
VELOPER" äëÿ MFX2.

Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó ñðåçà. Ðåãóëèðóåò îáúåì óñèëåíèÿ, 
íàëàãàåìîãî íà ó÷àñòîê 
÷àñòîòû ñðåçà.

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ ñ ìîìåíòà 
íàæàòèÿ íà ïýä äî äîñòèæåíèÿ 
ìàêñèìàëüíîé ãðîìêîñòè.

MFX CTRL 1 CTRL 2 CTRL 3
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Глава 2. Использование эффектов
*1: Äëÿ òèïîâ ýôôåêòîâ 43-45 âû ìîæåòå, äåðæà íàæàòîé [FUNC] è íàæàâ [F2] (SUB), ïîëó÷èòü äîñòóï ê ýêðàíó 
ïîäïàðàìåòðà. Òàáëèöà, ïðèâåäåííàÿ íèæå, ïîäàåò ñïèñîê ïàðàìåòðîâ, êîòðûå ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíàõ. Íàæìèòå [F3] 
(EXIT) äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó ýêðàíó. 

*2: äëèòåëüíîñòè íîò äëÿ ñèíõðîíèçàöèè (îòíîñèòåëüíî âðåìåíè çàäåðæêè ðåçóëüòàò íå ìîæåò ïðåâûøàòü ïðèáëèçèòåëüíî 
òðåõ ñåêóíä.)

32-ÿ íîòà ( ), 16-ÿ íîòà ( ), òðèîëü 8-îé íîòû ( ), óäëèíåííàÿ íà ïîëîâèíó 16-ÿ íîòà ( ), 8-ÿ íîòà 

( ), òðèîëü ÷åòâåðòíîé íîòû ( ), óäëèíåííàÿ íà ïîëîâèíó 8-ÿ íîòà ( ), ÷åòâåðòíàÿ íîòà ( ), òðèîëü 

ïîëîâèííîé íîòû ( ),óäëèíåííàÿ íà ïîëîâèíó ÷åòâåðòíàÿ íîòà ( ), ïîëîâèííàÿ íîòà ( ), óäëèíåííàÿ 

íà ïîëîâèíó ïîëîâèííàÿ íîòà ( ), öåëàÿ íîòà ( )

43 SUBSONIC Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå

E.LEVEL 0-127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü çâóêà ýôôåêòà.

PITCH 0-127 Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó ñèíóñîèäàëüíîé âîëíû.

ATTACK 0-127 Ðåãóëèðóåò çâóê ñ ìîìåíòà ïðåâûøåíèÿ èñòî÷íèêîì ïîðîãà äî 
ìîìåíòà ñëûøèìîñòè ñèíóñîèäàëüíîé âîëíû. 

44 OSCILLATOR (PAD) Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå

EFFECT LEVEL 0-127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü çâóêà ýôôåêòà.

PAD1 KEY C- -G9 Ðåãóëèðóåò êëàâèøó, îçâó÷èâàåìóþ îñöèëëÿòîðîì ïðè íàæàòèè 
PAD1.

LFO RATE 0-127 LFO - ýòî îñöèëëÿòîð, èñïîëüçóåìûé äëÿ íàëîæåíèÿ ìîäóëÿöèè; 
ïîñðåäñòâîì óâåëè÷åíèÿ âèáðàòî èëè PWM âû ìîæåòå 
ìîäóëèðîâàòü ïèò÷ èëè òîí ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè. 

LFO WAVE SAW, TRI, 
SQR, S-H

OSC TUNE -24-+24 Îïðåäåëÿåò ãðóáóþ íàñòðîéêó (ïîëóòîíàìè) ïèò÷à îñöèëëÿòîðà.

OSC VIB DEPTH 0-127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó âèáðàòî (ñ èñïîëüçîâàíèåì LFO äëÿ 
öèêëè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ïèò÷à) äëÿ îñöèëëÿòîðà.  

OSC XMOD 0-127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ïåðåêðåñòíîé ìîäóëÿöèè (ñ 
èñïîëüçîâàíèåì SUB OSC äëÿ ìîäóëÿöèè ïèò÷à îñöèëëÿòîðà). 

OSC LEVEL 0-127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü OSC.

SUB OSC WAVE SAW, TRI, 
PLS1-9 

Âûáèðàåò ôîðìó âîëíû SUB OSC. (Âûáîð òîò æå, ÷òî è äëÿ OSC 
WAVE íà ñòð. 39)

SUB OSC TUNE -24-+24 Ðåãóëèðóåò ãðóáóþ íàñòðîéêó (ïîëóòîíàìè) ïèò÷à SUB OSC. 

SUB OSC VIB DEPT 0-127 Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó âèáðàòî (ñ èñïîëüçîâàíèåì LFO äëÿ 
öèêëè÷åñêîé ìîäóëÿöèè ïèò÷à) äëÿ SUB OSC.

SUB OSC LEVEL 0-127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü SUB OSC.

RING SRC1 OSC, SUB 
OSC, NOISE, 
MFX IN

Âûáèðàåò äâà âõîäà äëÿ êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà. 
(MFX IN: âõîäíîé èñòî÷íèê MFX)RING SRC2

RING LEVEL 0-127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà. 

NOISE LEVEL 0-127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü ãåíåðàòîðà øóìîâ. 

PORTA TIME 0-100 Ðåãóëèðóåò âðåìÿ, çà êîòîðîå èçìåíåíèå ïèò÷à ïðîèñõîäèò äëÿ 
ýôôåêòà ïîðòàìåíòî (êîòîðûé ñîçäàåò ïëàâíûå ïåðåõîäû 
ìåæäó ïèò÷àìè). 

45 ENVELOPER (PAD) Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå

ATTACK 0-127 Ðåãóëèðóåò âðåìÿ ñ ìîìåíòà îòïóñêàíèÿ ïýäà äî ìîìåíòà 
ïàäåíèÿ ãðîìêîñòè äî ìèíèìóìà.

FILTER TYPE LP (-12),
BP (-12),
HP (-12),
LP (-24),
BP (-24),
HP (-24)

Ôèëüòð íèæíèõ ÷àñòîò ñ êðóòèçíîé -12äÁ
Ïîëîñîâîé ôèëüòð ñ êðóòèçíîé -12äÁ
Ôèëüòð âåðõíèõ ÷àñòîò ñ êðóòèçíîé -12äÁ
Ôèëüòð íèæíèõ ÷àñòîò ñ êðóòèçíîé -24äÁ
Ïîëîñîâîé ôèëüòð ñ êðóòèçíîé -24äÁ
Ôèëüòð âåðõíèõ ÷àñòîò ñ êðóòèçíîé -24äÁ
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*3: ïî ìåðå âðàùåíèÿ ðåãóëÿòîðà âïðàâî ÷àñòîòà ñåìïëèðîâàíèÿ áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïîñòîÿííî â äèàïàçîíå 1-1/16 44,1 êÃö.
*4: òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè òèïà àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû

Â ñòîëáèêå "Äèàíàìèêè" äàíû ðàçìåð (äèàìåòð â äþéìàõ) è êîëè÷åñòâî äèíàìèêîâ.

*5: åñëè âûáðàíû "20 BPM SLICE+FLANG" èëè "21 SLICER+FLANGER", óñòàíîâêè PTN, âûáðàííûå ðåãóëÿòîðîì CTRL 1 
áóäóò ñëåäóþùèìè.

Òèï Êàáèíåò Äèíàìèêè Ìèêðîôîí

Off — — —

Small1 Small open back 10 äèíàìè÷åñêèé

Small2 Small open back 10 äèíàìè÷åñêèé

Middle Open back 12 x 1 äèíàìè÷åñêèé

JC-120 Open back 12 x 2 äèíàìè÷åñêèé

Built In 1 Open back 12 x 2 äèíàìè÷åñêèé

Built In 2 Open back 12 x 2 êîíäåíñàòîðíûé

Built In 3 Open back 12 x 2 êîíäåíñàòîðíûé

Built In 4 Open back 12 x 2 êîíäåíñàòîðíûé

Built In 5 Open back 12 x 2 êîíäåíñàòîðíûé

BG Stack 1 Sealed 12 x 2 êîíäåíñàòîðíûé

BG Stack 2 Large sealed 12 x 2 êîíäåíñàòîðíûé

MS Stack1 Large sealed 12 x 4 êîíäåíñàòîðíûé

MS Stack 2 Large sealed 12 x 4 êîíäåíñàòîðíûé

Metal Stack Large double stack 12 x 4 êîíäåíñàòîðíûé

2 Stack Large double stack 12 x 4 êîíäåíñàòîðíûé

3 Stack Large triple stack 12 x 4 êîíäåíñàòîðíûé
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Глава 3. Семплирование
Çàêîíîì îá àâòîðñêîì ïðàâå çàïðåùåíî çàïèñûâàòü (ñåìïëèðîâàòü) çàùèùåííûé äàííûì çàêîíîì 
àóäèîìàòåðèàë, ïðèíàäëåæàùèé òðåòüåé ñòîðîíå, áåç ðàçðåøåíèÿ â öåëÿõ ëþáûõ, êðîìå ëè÷íîãî 
èñïîëüçîâàíèÿ. Íå èñïîëüçóéòå íàñòîÿùåå óñòðîéñòâî äëÿ âûïîëíåíèÿ íåçàêîííûõ çàïèñåé. 
Êîðïîðàöèÿ Roland íå íåñåò îòâåòñâåííîñòè çà ïîâðåæäåíèÿ è íå ïðèíèìàåò ïðåòåíçèé ôèíàñîâîãî 
õàðàêòåðà, âûçâàííûõ â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ íåçàêîííûõ çàïèñåé ñ èñïîëüçîâàíèåì îáîðóäîâàíèÿ, 
ïðîèçâåäåííîãî Roland. 

Ñëåäóþùèå òàáëèöû ïîêàçûâàþò âðåìÿ ñåìïëèðîâàíèÿ, ñîäåðæàùååñÿ âî âíóòðåííåé ïàìÿòè è íà êàðòå 
ïàìÿòè. Â òàáëèöå LONG è STANDARD îáîçíà÷àþò êà÷åñòâî (Grade) (ñòð. 43), èñïîüçóåìîå ïðè 
ñåìïëèðîâàíèè. 
Óêàçàííûå íèæå âðåìåíà ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ìîíîñåìïëèðîâàíèÿ. Åñëè âû ñåìïëèðóåòå â ñòåðåî, 
äîñòóïíîå âðåìÿ ñåìïëèðîâàíèÿ ñîêðàòèòñÿ íàïîëîâèíó.   

Внутренняя память

Карта памяти

Åñëè ðåçåðâíûå äàííûå (ñòð. 70) ñîõðàíåíû íà êàðòå ïàìÿòè, òî âðåìÿ ñåìïëèðîâàíèÿ, äîñòóïíîå íà êàðòå 
ïàìÿòè, áóäåò ìåíüøèì. 

Доступное время семплирования

LONG STANDARD
Ïðèáëèçèò. 11 ìèí. Ïðèáëèçèò. 5 ìèí.

Åìêîñòü êàðòû LONG STANDARD
16 Ìáàéò Ïðèáëèçèò. 11 ìèí. Ïðèáëèçèò. 5 ìèí.

32 Ìáàéò Ïðèáëèçèò. 24 ìèí. Ïðèáëèçèò. 12 ìèí.

64 Ìáàéò Ïðèáëèçèò. 48 ìèí. Ïðèáëèçèò. 24 ìèí.

128 Ìáàéò Ïðèáëèçèò. 1 ÷àñ, 36 ìèí. Ïðèáëèçèò. 48 ìèí.

256 Ìáàéò Ïðèáëèçèò. 3 ÷àñà, 13  ìèí. Ïðèáëèçèò. 1 ÷àñ, 36 ìèí.

512 Ìáàéò Ïðèáëèçèò. 6 ÷àñîâ, 26 ìèí. Ïðèáëèçèò. 3 ÷àñà, 13  ìèí.



Глава 3. Семплирование
Ïåðåä ñåìïëèðîâàíèåì âû äîëæíû ñäåëàòü ñëåäóþùåå.

Ïîäêëþ÷åíèå àóäèîèñòî÷íèêà ê SP-606

1. Óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî ïèòàíèå íà SP-606 è àóäèîèñòî÷èêå îòêëþ÷åíî.   

2. Âðàùàÿ ðåãóëÿòîð AUDIO IN REC LEVEL, ðàñïîëîæåííûé íà âåðõíåé ïàíåëè, âëåâî 

óñòàíîâèòå ïîëîæåíèå ìèíèìàëüíîãî óñèëåíèÿ. 

3. Ïîäñîåäèíèòå àóäèîèñòî÷íèê ê ãíåçäó INPUT èëè DIGITAL IN, ðàñïîëîæåííûõ íà çàäíåé 

ïàíåëè (ñòð. 20).

×òîáû èçáåæàòü ñáîåâ â ðàáîòå è/èëè ïîâðåæäåíèÿ àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû èëè äðóãèõ óñòðîéñòâ, ïåðåä 
âûïîëíåíèåì ïîäêëþ÷åíèé óáàâüòå ãðîìêîñòü è îòêëþ÷èòå ïèòàíèå íà âñåõ óñòðîéñòâàõ. 

4. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå íà óñòðîéñòâå, ïîäêëþ÷åííîì ñîãëàñíî ïóíêòó 3. 

5. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå íà SP-606, èñïîëüçóÿ ïðîöåäóðó, îïèñàííóþ íà ñòð. 21: "Âêëþ÷åíèå 

ïèòàíèÿ".

Ïîäîæäèòå, ïîêà íà äèñïëåå íå ïîÿâèòñÿ ýêðàí Pattern Play (ñòð. 15).

Âûáîð êà÷åñòâà ñåìïëèðîâàíèÿ

6. Íàæìèòå [MENU], ÷òîáû âûáðàòü "System", çàòåì 

íàæìèòå [ENTER].

7. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê ñòðîêå 

"Sampling Grade".

Èçìåíèòå óñòàíîâêó ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC].

8. Íàæìèòå [EXIT],

Îïðåäåëåíèå âõîäíûõ ãíåçä è ðåãóëèðîâêà âõîäíîãî óðîâíÿ

9. Äåðæà íàæàòîé [FUNC], íàæìèòå [INPUT SOURCE], ÷òîáû 

âûâåñòè ýêðàí INPUT SETTING.

10. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê ñòðîêå "Input 

Setting".

Èçìåíèòå óñòàíîâêó ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC].
Âûáåðèòå îäíó èç ñëåäóþùèõ óñòàíîâîê, ñîãëàñíî óñòðîéñòâó, 
ïîäêëþ÷åííîìó â ïóíêòå 3.

Âû òàêæå ìîæåòå ñåìïëèðîâàòü ÷åðåç USB (ñòð. 83).

Базовая процедура семплирования

Ïîäãîòîâêà ê ñåìïëèðîâàíèþ

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå
Sampling 
Grade

STANDARD, 
LONG

Îïðåäåëÿåò êà÷åñòâî ñåìïëèðîâàíèÿ.
STANDARD: ñòàíäàðòíîå àóäèîêà÷åñòâî. 
LONG: àóäèîêà÷åñòâî íåñêîëüêî íèæå, ÷åì STANDARD, íî èñïîëüçóåò âäâîå 
ìåíüøå ïàìÿòè.
*Ýòà óñòàíîâêà çàïîìèíàåòñÿ äàæå ïðè âûêëþ÷åííîì ïèòàíèè SP-606.  

Ñîåäèíèòåëüíîå ãíåçäî Óñòàíîâêà
INPUT L/R (ñòåðåî) LINE

DIGITAL IN (öèôðîâîå) DIGITAL

INPUT MIC (ìèêðîôîí) MIC
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11. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê ñòðîêå "Input Send Sel".

Èçìåíèòå óñòàíîâêó ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC].

12. Âîñïðîèçâåäèòå çâóê íà óñòðîéñòâå, êîòîðîå âû ïîäêëþ÷èëè â ïóíêòå 3, è 

îòðåãóëèðóéòå âõîäíîé óðîâåíü.

Åñëè âû ïîäêëþ÷èëè óñòðîéñòâî ê INPUT:
Âðàùàÿ ðåãóëÿòîð AUDIO IN REC LEVEL, óñòàíîâèòå êàê ìîæíî âûñîêèé óðîâåíü, íî ÷òîáû ïðè ýòîì íå 
çàãîðàëñÿ èíäèêàòîð óðîâíÿ ðåãóëÿòîðà. 

Åñëè âû ïîäêëþ÷èëè óñòðîéñòâî ê DIGITAL IN:
Ðåãóëèðóéòå "Digital In Level" â äèàïàçîíå 0-127. 
Åñëè âû ïîäêëþ÷èëè óñòðîéñòâî ê DIGITAL IN, ðåãóëÿòîð AUDIO IN REC LEVEL íå äåéñòâóåò. 

Âû ìîæåòå ñåìïëèðîâàòü ñèíòåçàòîðíûé çâóê, óïðàâëÿåìûé D Beam 
(ñòð. 72).

1. Âûâåäèòå ýêðàí (ñòð. 15).

2. Íàæìèòå [SAMPLING], ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí SAMPLING 

MENU.

Åñëè Ð606 ðàáîòàåò â Windows è ñîåäèíåíà ñ SP-606, à SP-606 
íàõîäèòñÿ â ðåæèìå External (ñòð. 15), ïîÿâèòñÿ ýêðàí EXT SAMPLING 
STANDBY (ñòð. 49).

3. Íàæìèòå [F1] (SAMPL). Èëè íàæìèòå [ENTER] èëè [SAMPLING] èç ýêðàíà â ïóíêòå 2. 

Èíäèêàòîð [SAMPLING] áóäåò ìèãàòü è ïîÿâèòñÿ ýêðàí SAMPLING STANDBY.
Â íèæíåé ñòðîêå ýêðàíà èíäèêàöèÿ REMAIN îòîáðàæàåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü (îñòàâøååñÿ âðåìÿ), 
äîñòóïíóþ äëÿ íîâîãî ñåìïëèðîâàíèÿ. Ýòî âðåìÿ èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Stereo Sw (ñòð. 
44) è Sampling Grade (ñòð. 43). Îíî óêàçàíî â ìèíóòàõ è ñåêóíäàõ. 

4. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ "Select Pad". Íàæìèòå 

íóæíûé ïýä, êîòîðûé âû âûáåðåòå â êà÷åñòâå àäðåñà 

ñåìïëèðîâàíèÿ.

Ïåðåêëþ÷àéòå áàíêè ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC]. Â ýòî 
âðåìÿ ïýäû, íå ñîäåðæàùèå ñåìïëû, áóäóò ìèãàòü. Íîìåð ïýäà 
óêàçàí ââåðõó ñëåâà íà ýêðàíå. 
(Ïðèìåð) PAD 8-1: áàíê ïýäîâ 8, íîìåð ïýäà 1.
Åñëè âûáðàííûé ïýä óæå ñîäåðæèò ñåìïëû, ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "A 
Sample Already Exists! Overwrite?/Ñåìïë óæå ñóùåñòâóåò! Ïåðåïèñàòü?". Åñëè âû õîòèòå ïåðåïèñàòü 
ñóùåñòâóþùèé ñåìïë, íàæìèòå [F3] (EXEC). Åñëè ðåøèòå îòìåíèòü îïåðàöèþ, íàæìèòå [F2] (ÑANCEL).
Åñëè äëÿ áàíêà âêëþ÷åíà óñòàíîâêà Pad Bank Protect, ñïðàâà îò íîìåðà áàíêà ïýäà, êîòîðûé îòîáðàæåí 
ââåðõó ñëåâà íà ýêðàíå, ïîÿâèòñÿ ñèìâîë çàìêà. Åñëè âû íàæìåòå ïýä òàêîãî áàíêà, íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ 
èíäèêàöèÿ "Protect Pad Bank!/Çàùèòà áàíêà ïýäîâ!" è âûáðàòü ïýä íå ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíûì. Åñëè âû 
çàõîòèòå ñåìïëèðîâàòü â îäèí èç ïýäîâ ýòîãî áàíêà, âàì ïðèäåòñÿ îòêëþ÷èòü óñòàíîâêó Protect (çàùèòû) 
(ñòð. 31).

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå
Input Send Sel DRY Âõîäíîé àóäèîñèãíàë íå ïîñûëàåòñÿ íà ýôôåêò.

MFX Âõîäíîé àóäèîñèãíàë ïîñûëàåòñÿ íà ýôôåêò.

Çàïèñü ñåìïëà
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5. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð, êîòîðûé âû 

õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü.

Èçìåíèòå óñòàíîâêó ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC]. 
Åñëè ðåøèòå íå ñåìïëèðîâàòü, íàæìèòå [EXIT].

6. Íàæìèòå [SAMPLING] èëè [F3] (START), ÷òîáû íà÷àòü ñåìïëèðîâàíèå. 

[SAMPLING] ïåðåñòàíåò ìèãàòü, íî áóäåò ñâåòèòüñÿ.

7. Â òî÷êå, êîòîðîé âû õîòèòå îñòàíîâèòü ñåìïëèðîâàíèå, íàæìèòå [SAMPLING] èëè [F3] 

(STOP).

Ñåìïëèðîâàíèå îñòàíîâèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, åñëè áóäåò ïðåâûøåíî äîñòóïíîå âðåìÿ ñåìïëèðîâàíèÿ. 

8. Íàæìèòå íà ïýä, ÷òîáû âîñïðîèçâåñòè ñåìïëèðîâàííûé çâóê. 

Êîãäà ñåìïëèðîâàíèå çàêàí÷èâàåòñÿ, ÂÐÌ (òåìï) àâòîìàòè÷åñêè âû÷èñëÿåòñÿ èç äëèíû ñåìïëà. Èçìåíèòü 
ýòó óñòàíîâêó ÂÐÌ ìîæíî ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè BPM Sync (ñòð. 52).
Åñëè â íà÷àëå èëè êîíöå ñåìïëà ñîäåðæèòñÿ íåíóæíûé çâóê èëè ïàóçà, âû ìîæåòå âûïîëíèòü óñòàíîâêè 
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû âîñïðîèçâîäèëñÿ òîëüêî íóæíûé ó÷àñòîê. Ïîäðîáíî - íà ñòð.51: "Îïðåäåëåíèå 
íà÷àëüíîé/êîíå÷íîé òî÷åê ñåìïëà (Ïðîïóñê íåíóæíûõ ó÷àñòêîâ)".
Åñëè âû õîòèòå óäàëèòü ñåìïëèðîâàííûé çâóê, ñì. "Óäàëåíèå ñåìïëà" (ñòð. 32).

"Ïåðåñåìïëèðîâàíèå" - ýòî ïðîöåññ âîñïðîèçâåäåíèÿ îäíîãî èëè áîëåå ñóùåñòâóþùèõ ñåìïëîâ è 
ïîâòîðíàÿ çàïèñü (ïåðåñåìëèðîâàíèå) ðåçóëüòàòà.
Â SP-606 âû ìîæåòå ïåðåñåìïëèðîâàòü òîëüêî ñåìïëû â ïðåäåëàõ îäíîãî áàíêà ñåìïëîâ. 

Íåâîçìîæíî ïåðåñåìïëèðîâàíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì ôóíêöèè Roll (ñòð. 30).

Íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü D Beam âî âðåìÿ ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ. 

Íîòíûå ñîîáùåíèÿ èç âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà íå ïðèíèìàþòñÿ âî âðåìÿ ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ.

Íà SP-606 ïåðåñåìïëèðîâàíèå ìîæíî íà÷àòü è îñòàíîâèòü èëè àâòîìàòè÷åñêè, èëè âðó÷íóþ. 

Åñëè âû õîòèòå íàëîæèòü ýôôåêò âî âðåìÿ ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ, íàæìèòå [MFX1], [MFX2] èëè [MASTERING], 
÷òîáû çàñâåòèëñÿ èíäèêàòîð êíîïêè. 
Ïîäðîáíî îá ýôôåêòàõ ñì. "Ãëàâà 2. Èñïîëüçîâàíèå ýôôåêòîâ" (ñòð. 33). 

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå
Stereo Sw STEREO, 

MONO(L+R),
MONO(L)

Âûáèðàåò ñòåðåîôîíè÷åñêóþ èëè ìîíîôîíè÷åñêóþ çàïèñü.
STEREO: ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàïèñü. 
MONO(L+): ëåâûé è ïðàâûé êàíàëû ñòåðåîñåìïëà 
ñìåøèâàþòñÿ è çàïèñûâàþòñÿ â ìîíî.
MONO(L): ìîíîôîíè÷åñêàÿ çàïèñü.

Auto Trig OFF, 1-14 Ýòà óñòàíîâêà âûçûâàåò àâòîìàòè÷åñêîå íà÷àëî 
ñåìïëèðîâàíèÿ ïðè ïðåâûøåíèè âõîäíûì àóäèîñèãíàëîì 
îïðåäåëííîãî âàìè óðîâíÿ.

OFF: íà÷àòü ñåìïëèðîâàíèå ñëåäóåò âðó÷íóþ.
1-14: ñåìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè 
ïðåâûøåíèè âõîäíûì àóäèîñèãíàëîì îïðåäåëííîãî óðîâíÿ. 
Óðîâåíü 1 - ñàìûé íèçêèé.  

Пересемплирование

Íàëîæåíèå ýôôåêòà âî âðåìÿ ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ
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Ìîæíî íàëîæèòü äî ÷åòûðåõ ñóùåñòâóþùèõ ñåìïëîâ è çàïèñàòü èõ â âèäå îòäåëüíîãî ñåìïëà. 

1. Âûâåäèòå ýêðàí (ñòð. 15).

2. Íàæìèòå [SAMPLING], ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí SAMPLING MENU.

[SAMPLING] áóäåò ìèãàòü. 

3. Íàæìèòå [F2] (RESMPL), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí RESAMPLING STANDBY. 

Â íèæíåé ñòðîêå ýêðàíà REMAIN îòîáðàæàåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü (îñòàâøååñÿ âðåìÿ), äîñòóïíóþ äëÿ 
ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ. Ýòî âðåìÿ èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Stereo Sw (ñòð. 46) è Sampling 
Grade (ñòð. 43). Îíî óêàçàíî â ìèíóòàõ è ñåêóíäàõ. 
Ïðè âûâåäåííîì ýêðàíå â ïóíêòå 3 ñ ïîìîùüþ [�] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê "Resampling", à çàòåì íàæìèòå 
[ENTER] èëè [SAMPLING], ÷òîáû ïîëó÷èòü òîò æå ðåçóëüòàò. 

4. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ "Select Pad". Íàæìèòå íà íóæíûé ïýä, ÷òîáû âûáðàòü 

åãî â êà÷åñòâå àäðåñà ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ. 

Ïåðåêëþ÷àéòå áàíêè ïýäîâ ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC].
Òåïåðü ïýäû, íå ñîäåðæàùèå ñåìïëû, áóäóò ìèãàòü. 
Åñëè âûáðàííûé ïýä óæå ñîäåðæèò ñåìïë, ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "A Sample Already Exists! Overwrite?/Ñåìïë 
óæå ñóùåñòâóåò! Ïåðåïèñàòü?". Åñëè âû õîòèòå ïåðåïèñàòü ñóùåñòâóþùèé ñåìïë, íàæìèòå [F3] (EXEC). 
Åñëè ðåøèòå îòìåíèòü îïåðàöèþ, íàæìèòå [F2] (ÑANCEL).
Ïåðåñåìïëèðîâàíèå ìîæíî âûïîëíèòü òîëüêî â ïðåäåëàõ îäíîãî áàíêà ïýäîâ. Ïåðåñåìïëèðîâàíèå â 
ïðåäåëàõ áàíêà ïýäîâ, êîòîðûé íå ñîäåðæèò íèêàêèõ ñåìïëîâ, íåâîçìîæíî. Åñëè âû íàæìåòå ïýä â ïóñòîì 
áàíêå ïýäîâ, íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ "Empty Pad Bank" è âûáðàòü ïýä íå ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíûì.   
Åñëè äëÿ áàíêà âêëþ÷åíà óñòàíîâêà Pad Bank Protect, ñïðàâà îò íîìåðà áàíêà ïýäà, êîòîðûé îòîáðàæåí 
ââåðõó ñëåâà íà ýêðàíå, ïîÿâèòñÿ ñèìâîë çàìêà. Åñëè âû íàæìåòå ïýä òàêîãî áàíêà, íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ 
èíäèêàöèÿ "Protected Pad Bank!/Áàíê ïýäîâ çàùèùåí!" è âûáðàòü ïýä íå ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíûì. Åñëè âû 
çàõîòèòå ñåìïëèðîâàòü â îäèí èç ïýäîâ ýòîãî áàíêà, âàì ïðèäåòñÿ îòêëþ÷èòü óñòàíîâêó Protect (çàùèòû) 
(ñòð. 31).

5. Âûáåðèòå èñõîäíûé ïýä ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ.

Ìîæíî âûáðàòü äî ÷åòûðåõ ïýäîâ, êðîìå ïýäà, êîòîðûé âû âûáðàëè â 
ïóíêòå 4. Ñ êàæäûì íàæàòèåì ïýäà âû âûáèðàåòå î îòìåíÿåòå åãî. 
×òîáû ïðîñëóøàòü ïåðåñåìïëèðóåìûé çâóê, ìîæíî íàæàòü [F1] 
(PREVU).
Ñ ïîìîùüþ [F2] (FromTo) ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó âûáîðîì 
èñõîäíûõ è àäðåñíûõ ïýäîâ ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ. Èçìåíèòñÿ ñèìâîë, 
íà êîòîðûé óêàçûâàåò ñòðåëêà [PAD SELECT] íà ýêðàíå. Âåðõíÿÿ ñòðîêà - àäðåñíûé ïýä 
ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ, íèæíÿÿ ñòðîêà - èñõîäíûé ïýä ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ. 

6. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ][ ][ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð, êîòîðûé âû õîòèåò îòðåäàêòèðîâàòü. 

Ðåäàêòèðóéòå âåëè÷èíó ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC].

Ïåðåñåìïëèðîâàíèå (àâòîìàòè÷åñêîå)

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå
Velo 1-127 Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü ñåìïëà â èñõîäíîì ïýäå 

ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ. 

Stereo Sw STEREO, 
MONO(L+R),MO
NO(L)

Âûáèðàåò ñòåðåîôîíè÷åñêóþ èëè ìîíîôîíè÷åñêóþ çàïèñü.
STEREO: ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàïèñü. 
MONO(L+): ëåâûé è ïðàâûé êàíàëû ñòåðåîñåìïëà 
ñìåøèâàþòñÿ è çàïèñûâàþòñÿ â ìîíî.
MONO(L): ìîíîôîíè÷åñêàÿ çàïèñü.

Auto Trig OFF, 1-14 Ýòà óñòàíîâêà âûçûâàåò àâòîìàòè÷åñêîå íà÷àëî 
ñåìïëèðîâàíèÿ ïðè ïðåâûøåíèè âõîäíûì àóäèîñèãíàëîì 
îïðåäåëííîãî âàìè óðîâíÿ. OFF: íà÷àòü ñåìïëèðîâàíèå 
ñëåäóåò âðó÷íóþ. 1-14: ñåìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ 
àâòîìàòè÷åñêè ïðè ïðåâûøåíèè âõîäíûì àóäèîñèãíàëîì 
îïðåäåëííîãî óðîâíÿ. Óðîâåíü 1 - ñàìûé íèçêèé.  
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7. ×òîáû íà÷àòü ïåðåñåìïëèðîâàíèå àâòîìàòè÷åñêè, íàæìèòå [F3] (START) èëè 

[SAMPLING]. 

Åñëè âû ðåøèòå îòìåíèòü ïðîöåäóðó ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ, íàæìèòå [EXIT].

8. Ïåðåñåìïëèðîâàíèå çàêîí÷èòñÿ àâòîìàòè÷åñêè è âû âåðíåòåñü ê ýêðàíó Play. 

Íà÷àòü è îñòàíîâèòü ñåìïëèðîâàíèå ìîæíî âðó÷íóþ.

1. Âûâåäèòå ýêðàí (ñòð. 15).

2. Íàæìèòå [SAMPLING], ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí SAMPLING MENU.

[SAMPLING] áóäåò ìèãàòü. 

3. Íàæìèòå [F2] (RESMPL), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí RESAMPLING STANDBY. 

Â íèæíåé ñòðîêå ýêðàíà REMAIN îòîáðàæàåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü (îñòàâøååñÿ âðåìÿ), äîñòóïíóþ äëÿ 
ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ. Ýòî âðåìÿ èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Stereo Sw (ñòð. 47) è Sampling 
Grade (ñòð. 43). Îíî óêàçàíî â ìèíóòàõ è ñåêóíäàõ. 
Ïðè âûâåäåííîì ýêðàíå â ïóíêòå 3 ñ ïîìîùüþ [ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê "Resampling", à çàòåì íàæìèòå 
[ENTER] èëè [SAMPLING], ÷òîáû ïîëó÷èòü òîò æå ðåçóëüòàò. 

4. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ "Select Pad". Íàæìèòå íà íóæíûé ïýä, ÷òîáû âûáðàòü 

åãî â êà÷åñòâå àäðåñà ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ. 

Ïåðåêëþ÷àéòå áàíêè ïýäîâ ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC].
Òåïåðü ïýäû, íå ñîäåðæàùèå ñåìïëû, áóäóò ìèãàòü. 
Åñëè âûáðàííûé ïýä óæå ñîäåðæèò ñåìïë, ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "A Sample Already Exists! Overwrite?/Ñåìïë 
óæå ñóùåñòâóåò! Ïåðåïèñàòü?". Åñëè âû õîòèòå ïåðåïèñàòü ñóùåñòâóþùèé ñåìïë, íàæìèòå [F3] (EXEC). 
Åñëè ðåøèòå îòìåíèòü îïåðàöèþ, íàæìèòå [F2] (ÑANCEL).
Ïåðåñåìïëèðîâàíèå ìîæíî âûïîëíèòü òîëüêî â ïðåäåëàõ îäíîãî áàíêà ïýäîâ. Ïåðåñåìïëèðîâàíèå â 
ïðåäåëàõ áàíêà ïýäîâ, êîòîðûé íå ñîäåðæèò íèêàêèõ ñåìïëîâ, íåâîçìîæíî. Åñëè âû íàæìåòå ïýä â ïóñòîì 
áàíêå ïýäîâ, íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ "Empty Pad Bank" è âûáðàòü ïýä íå ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíûì.   
Âî âðåìÿ ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ âðó÷íóþ âûáðàòü èñõîäíûé ïýä ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ íåâîçìîæíî.
 
Åñëè äëÿ áàíêà âêëþ÷åíà óñòàíîâêà Pad Bank Protect, ñïðàâà îò íîìåðà áàíêà ïýäà, êîòîðûé îòîáðàæåí 
ââåðõó ñëåâà íà ýêðàíå, ïîÿâèòñÿ ñèìâîë çàìêà. Åñëè âû íàæìåòå ïýä òàêîãî áàíêà, íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ 
èíäèêàöèÿ "Protected Pad Bank!/Áàíê ïýäîâ çàùèùåí!" è âûáðàòü ïýä íå ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíûì. Åñëè âû 
çàõîòèòå ñåìïëèðîâàòü â îäèí èç ïýäîâ ýòîãî áàíêà, âàì ïðèäåòñÿ îòêëþ÷èòü óñòàíîâêó Protect (çàùèòû)

5. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð, êîòîðûé âû õîòèåò îòðåäàêòèðîâàòü. 

Ðåäàêòèðóéòå âåëè÷èíó ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC].

6. ×òîáû íà÷àòü ïåðåñåìïëèðîâàíèå, íàæìèòå [F3] (START) èëè [SAMPLING]. 

Ïýäû, ñîäåðæàùèå ñåìïëû, áóäóò ñâåòèòüñÿ.
Åñëè âû ðåøèòå îòìåíèòü ïðîöåäóðó ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ, íàæìèòå [EXIT].

7. Óäàðüòå ïî íóæíûì ïýäàì (êðîìå ïýäà, âûáðàííîãî â ïóíêòå 4).

8. Íàæìèòå [F3] (STOP) èëè [EXIT], ÷òîáû îñòàíîâèòü ïåðåñåìïëèðîâàíèå.

Âû âåðíåòåñü ê ýêðàíó Play. 

Ïåðåñåìïëèðîâàíèå (âðó÷íóþ)

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå
Stereo Sw STEREO, 

MONO(L+R),
MONO(L)

Âûáèðàåò ñòåðåîôîíè÷åñêóþ èëè ìîíîôîíè÷åñêóþ çàïèñü.
STEREO: ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàïèñü. MONO(L+): ëåâûé è 
ïðàâûé êàíàëû ñòåðåîñåìïëà ñìåøèâàþòñÿ è çàïèñûâàþòñÿ â 
ìîíî. MONO(L): ìîíîôîíè÷åñêàÿ çàïèñü.

Auto Trig OFF, 1-14 Ýòà óñòàíîâêà âûçûâàåò àâòîìàòè÷åñêîå íà÷àëî ñåìïëèðîâà-
íèÿ ïðè ïðåâûøåíèè âõîäíûì àóäèîñèãíàëîì îïðåäåëííîãî 
âàìè óðîâíÿ. OFF: íà÷àòü ñåìïëèðîâàíèå ñëåäóåò âðó÷íóþ.1-
14: ñåìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè ïðåâûøåíèè 
âõîäíûì àóäèîñèãíàëîì îïðåäåëííîãî óðîâíÿ. Óðîâåíü 1 - 
ñàìûé íèçêèé.
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1. Óñòàíîâèòå âíåøíèé ñåêâåíñîð òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îí äåéñòâîâàë êàê "MIDI Slave" è 

ïîäñîåäèíèòå MIDI-êàáåëè êàê ïîêàçàíî. 

2. Âûïîëíèòå âñå øàãè îïåðàöèè "Ïîäãîòîâêè ê ñåìïëèðîâàíèþ" (ñòð. 43) è âûïîëíèòå 

àóäèîïîäêëþ÷åíèÿ èç âíåøíåãî çâóêîâîãî èñòî÷íèêà ê SP-606.

3. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

4. Íàæìèòå [SAMPLING], ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí SAMPLING MENU.

[SAMPLING] áóäåò ìèãàòü.

5. Íàæìèòå [F3] (EXT), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí EXT SEQ SMPL STANDBY (External Sequence 

Sampling Standby).

Â íèæíåé ñòðîêå ýêðàíà REMAIN îòîáðàæàåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü (îñòàâøååñÿ âðåìÿ), äîñòóïíóþ äëÿ 
ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ. Ýòî âðåìÿ èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Stereo Sw (ñòð. 48) è Sampling 
Grade (ñòð. 43). Îíî óêàçàíî â ìèíóòàõ è ñåêóíäàõ. 
Ïðè âûâåäåííîì ýêðàíå â ïóíêòå 3 ñ ïîìîùüþ [ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê "Resampling", à çàòåì íàæìèòå 
[ENTER] èëè [SAMPLING], ÷òîáû ïîëó÷èòü òîò æå ðåçóëüòàò. 

6. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ "Select Pad". Íàæìèòå íà íóæíûé ïýä, ÷òîáû âûáðàòü 

åãî â êà÷åñòâå àäðåñà ñåìïëèðîâàíèÿ. 

Ïåðåêëþ÷àéòå áàíêè ïýäîâ ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC].
Òåïåðü ïýäû, íå ñîäåðæàùèå ñåìïëû, áóäóò ìèãàòü. 
Åñëè âûáðàííûé ïýä óæå ñîäåðæèò ñåìïë, ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "A Sample Already Exists! Overwrite?/Ñåìïë 
óæå ñóùåñòâóåò! Ïåðåïèñàòü?". Åñëè âû õîòèòå ïåðåïèñàòü ñóùåñòâóþùèé ñåìïë, íàæìèòå [F3] (EXEC). 
Åñëè ðåøèòå îòìåíèòü îïåðàöèþ, íàæìèòå [F2] (ÑANCEL).
Åñëè äëÿ áàíêà âêëþ÷åíà óñòàíîâêà Pad Bank Protect, ñïðàâà îò íîìåðà áàíêà ïýäà, êîòîðûé îòîáðàæåí 
ââåðõó ñëåâà íà ýêðàíå, ïîÿâèòñÿ ñèìâîë çàìêà. Åñëè âû íàæìåòå ïýä òàêîãî áàíêà, íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ 
èíäèêàöèÿ "Protected Pad Bank!/Áàíê ïýäîâ çàùèùåí!" è âûáðàòü ïýä íå ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíûì. Åñëè âû 
çàõîòèòå ñåìïëèðîâàòü â îäèí èç ïýäîâ ýòîãî áàíêà, âàì ïðèäåòñÿ îòêëþ÷èòü óñòàíîâêó Protect (çàùèòû) 
(ñòð. 31).

7. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð, êîòîðûé âû õîòèåò îòðåäàêòèðîâàòü. 

Ðåäàêòèðóéòå âåëè÷èíó ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC].

Использование EXT SEQ SAMPLING

Ñåìïëèðîâàíèå âîñïðîèçâåäåíèÿ âíåøíåãî ñåêâåíñîðà

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå

Stereo Sw STEREO, 
MONO(L+R),
MONO(L)

Âûáèðàåò ñòåðåîôîíè÷åñêóþ èëè ìîíîôîíè÷åñêóþ çàïèñü.
STEREO: ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàïèñü. MONO(L+): ëåâûé è 
ïðàâûé êàíàëû ñòåðåîñåìïëà ñìåøèâàþòñÿ è çàïèñûâàþòñÿ â 
ìîíî.MONO(L): ìîíîôîíè÷åñêàÿ çàïèñü.

Auto Trig OFF, 1-14 Ýòà óñòàíîâêà âûçûâàåò àâòîìàòè÷åñêîå íà÷àëî 
ñåìïëèðîâàíèÿ ïðè ïðåâûøåíèè âõîäíûì àóäèîñèãíàëîì 
îïðåäåëííîãî âàìè óðîâíÿ. 

OFF: íà÷àòü ñåìïëèðîâàíèå ñëåäóåò âðó÷íóþ.
1-14: ñåìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè 
ïðåâûøåíèè âõîäíûì àóäèîñèãíàëîì îïðåäåëííîãî óðîâíÿ. 
Óðîâåíü 1 - ñàìûé íèçêèé.    
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8. Íàæìèòå [F3] (START) èëè [SAMPLING]. Ñåìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. 

Åñëè âû ðåøèòå îòìåíèòü ñåìïëèðîâàíèå, íàæìèòå [EXIT].

9. Ñåìïëèðîâàíèå çàêîí÷èòñÿ àâòîìàòè÷åñêè è âû âåðíåòåñü ê ýêðàíó Play.

1. Ñîåäèíèòå SP-606 ïî USB ñ Ð606, ðàáîòàþùåé â Windows (ñòð. 83).

2. Íàæìèòå [EXT], ÷òîáû çàñâåòèëàñü, è âûáåðåòñÿ ðåæèì External (ñòð. 15).

3. Íàæìèòå [SAMPLING]. Ïîÿâèòñÿ ýêðàí EXT SEQ SMPL STANDBY (External Sequence Sampling 

Standby). 

[SAMPLING] áóäåò ìèãàòü. 
Â íèæíåé ñòðîêå ýêðàíà REMAIN îòîáðàæàåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü (îñòàâøååñÿ âðåìÿ), äîñòóïíóþ äëÿ 
ïåðåñåìïëèðîâàíèÿ. Ýòî âðåìÿ èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâêè Stereo Sw (ñòð. 49) è Sampling 
Grade (ñòð. 43). Îíî óêàçàíî â ìèíóòàõ è ñåêóíäàõ. 

4. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ "Select Pad". Íàæìèòå íà íóæíûé ïýä, ÷òîáû âûáðàòü 

åãî â êà÷åñòâå àäðåñà ñåìïëèðîâàíèÿ. 

Ïåðåêëþ÷àéòå áàíêè ïýäîâ ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC].
Òåïåðü ïýäû, íå ñîäåðæàùèå ñåìïëû, áóäóò ìèãàòü. 
Âåðõíÿÿ ñòðîêà ýêðàíà îòîáðàæàåò "íîìåð áàíêà ïýäîâ - íîìåð ïýäà".
Åñëè âûáðàííûé ïýä óæå ñîäåðæèò ñåìïë, ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "A Sample Already Exists! Overwrite?/Ñåìïë 
óæå ñóùåñòâóåò! Ïåðåïèñàòü?". Åñëè âû õîòèòå ïåðåïèñàòü ñóùåñòâóþùèé ñåìïë, íàæìèòå [F3] (EXEC). 
Åñëè ðåøèòå îòìåíèòü îïåðàöèþ, íàæìèòå [F2] (ÑANCEL).
Åñëè äëÿ áàíêà âêëþ÷åíà óñòàíîâêà Pad Bank Protect, ñïðàâà îò íîìåðà áàíêà ïýäà, êîòîðûé îòîáðàæåí 
ââåðõó ñëåâà íà ýêðàíå, ïîÿâèòñÿ ñèìâîë çàìêà. Åñëè âû íàæìåòå ïýä òàêîãî áàíêà, íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ 
èíäèêàöèÿ "Protected Pad Bank!/Áàíê ïýäîâ çàùèùåí!" è âûáðàòü ïýä íå ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíûì. Åñëè âû 
çàõîòèòå ñåìïëèðîâàòü â îäèí èç ïýäîâ ýòîãî áàíêà, âàì ïðèäåòñÿ îòêëþ÷èòü óñòàíîâêó Protect (çàùèòû) 
(ñòð. 31).

5. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð, êîòîðûé âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü. 

Ðåäàêòèðóéòå âåëè÷èíó ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC].

Âåëè÷èíû BPM, Beat è Meter ìîæíî ïîëó÷èòü àâòîìàòè÷åñêè èç Ð606, ïîýòîìó âàì íå íóæíî ðåäàêòèðîâàòü 
ýòè âåëè÷èíû. 

6. Íàæìèòå [F3] (START) èëè [SAMPLING]; ñåìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. 

Åñëè âû ðåøèòå îòìåíèòü ñåìïëèðîâàíèå, íàæìèòå [EXIT].

7. Ñåìïëèðîâàíèå çàêîí÷èòñÿ àâòîìàòè÷åñêè è âû âåðíåòåñü ê ýêðàíó Play.

ÂÐÌ 40.0-200.0 Îïðåäåëÿåò ÂÐÌ (òåìï).

Beat 1-999 Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî óäàðîâ.

Meter 1/2-19/2,
1/4-19/4,
1/8-19/8,
1/16-19/16  

Îïðåäåëÿåò òàêòîâûé ðàçìåð.

Ñåìïëèðîâàíèå èñïîëíåíèÿ èç P606

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå
Stereo Sw STEREO, 

MONO(L+R),
MONO(L)

Âûáèðàåò ñòåðåîôîíè÷åñêóþ èëè ìîíîôîíè÷åñêóþ çàïèñü.
STEREO: ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ çàïèñü. MONO(L+): ëåâûé è 
ïðàâûé êàíàëû ñòåðåîñåìïëà ñìåøèâàþòñÿ è çàïèñûâàþòñÿ â 
ìîíî. MONO(L): ìîíîôîíè÷åñêàÿ çàïèñü.

Auto Trig OFF, 1-14 Ýòà óñòàíîâêà âûçûâàåò àâòîìàòè÷åñêîå íà÷àëî 
ñåìïëèðîâàíèÿ ïðè ïðåâûøåíèè âõîäíûì àóäèîñèãíàëîì 
îïðåäåëííîãî âàìè óðîâíÿ. OFF: íà÷àòü ñåìïëèðîâàíèå 
ñëåäóåò âðó÷íóþ. 1-14: ñåìïëèðîâàíèå íà÷íåòñÿ 
àâòîìàòè÷åñêè ïðè ïðåâûøåíèè âõîäíûì àóäèîñèãíàëîì 
îïðåäåëííîãî óðîâíÿ. Óðîâåíü 1 - ñàìûé íèçêèé.  

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå
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1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòîé [FUNC], íàæìèòå ïýä [13] (SAMPLE 

PARAM), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí SAMPLE EDIT. 

Íîìåð ïýäà, íà êîòîðûé âû íàæìåòå â ïóíêòå 3, áóäåò ïîêàçàí âíèçó 
ñëåâà íà ýêðàíå. 
(Ïðèìåð) PAD 8-1: áàíê ïýäîâ 8, íîìåð ïýäà 1.
Íàçâàíèå, êà÷åñòâî (STD/LNG, ñòð. 43), ìîíî/ñòåðåî (MONO/
STEREO) è ÂÐÌ (òåìï) ñåìïëà óêàçàíû â íèæíåé ñòðîêå ýêðàíà. 

3. Íàæìèòå íà ïýä, ñîäåðæàùèé ñåìïë, óñòàíîâêè êîòîðîãî âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü. 

Åñëè âû õîòèòå âûáðàòü ñåìïë èç äðóãîãî áàíêà ïýäîâ, ïåðåêëþ÷èòå áàíê ïýäîâ (ñòð. 23), à çàòåì íàæìèòå 
íà ëþáîé ïýä, ÷òîáû âûáðàòü ñåìïë.     

Íåâîçìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ñåìïëû áàíêà ïýäîâ, êîòîðûé çàùèùåí (31).

4. Ñ ïîìîùüþ [ ][ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð, êîòîðûé âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü.

5. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] îòðåäàêòèðóéòå âåëè÷èíó ïàðàìåòðà. 

Åñëè âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû äðóãèõ ñåìïëîâ, ïîâòîðèòå øàãè (ïóíêòû) 3-5.

6. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play.

Базовая процедура для редактирования параметров семпла

Параметры семпла
Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå 
Level 0-127 Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü ñåìïëà. 

Pan L15-0-15R, 
RND 

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ïàíîðàìû (ëåâûé/ïðàâûé) ñåìïëà.
L15: êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå.0: öåíòð.
R15: êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå.
RND: ïàíîðàìà èçìåíÿåòñÿ ïðîèçâîëüíî êàæäûé ðàç, êîãäà âîñïðîèçâîäèòñÿ 
çâóê.

*Ýòîò ýôôåêò íå îïðåäåëÿåòñÿ äëÿ ñåìïëîâ, çàïèñàííûõ â ñòåðåî.  

Trig Mode SHOT, AL-
TERNATE, 
GATE 

Îïðåäåëÿåò ñïîñîá íà÷àëà è îñòàíîâà ñåìïëà.
SHOT: ñåìïë çâó÷èò êàæäûé ðàç, êîãäà âû óäàðÿåòå ïî ïýäó.
ALTERNATE: ñåìïë ïîïåðåìåííî çâó÷èò èëè îñòàíàâëèâàåòñÿ ñ êàæäûì 
óäàðåíèåì ïî ïýäó.
GATE: ñåìïë çâó÷èò òîëüêî ïðè óäåðæèâàíèè ïýäà íàæàòûì.

Loop Sw OFF, ON Îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü èëè íåâîçìîæíîñòü çàöèêëèâàíèÿ (ïîâòîðåíèÿ) 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåìïëà. 

Reverse Sw OFF, ON Îïðåäåëÿåò âîçìîæíîñòü îáðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåìïëà.

Mute Group OFF, 1-8 Ïýäû, íàçíà÷åííûå íà îäèí è òîò æå íîìåð, ðàçìåùåíû â "ãðóïïå 
ìüþòèðîâàíèÿ (mute group)". Â ïðåäåëàõ ãðóïïû ìüþòèðîâàíèÿ ñ îäèíàêîâûìè 
íîìåðàìè âîñïðîèçâåäåòñÿ òîëüêî çâóê ïýäà, êîòîðûé íàæàò ïîñëåäíèì. 
Ïðåäûäóùèé çâóê âûêëþ÷èòñÿ.  

Assign MONO, 
POLY

Îïðåäåëÿåò ñïîñîá âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåìïëà: ìîíîôîíè÷åñêè èëè 
ïîëèôîíè÷åñêè.

MONO:  ñ ïîâòîðíûì óäàðîì çàãëóøàåòñÿ ïðåäûäóùàÿ íîòà ïåðåä çâó÷àíèåì 
íîâîé íîòû.
POLY: ñ ïîâòîðíûì óäàðîì îçâó÷èâàåòñÿ íîâàÿ íîòà â òî âðåìÿ êàê 
ïðåäûäóùàÿ íîòà ïðîäîëæàåò çâó÷àòü.  
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1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòîé [FUNC], íàæìèòå íà ïýä [14] (SAMPLE 

LOOP EDIT), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí SAMPLE LOOP EDIT.

Îòíîñèòåëüíî ñòåðåîñåìïëà îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî îäèí èç êàíàëîâ 
L/R. 
Ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó êàíàëàìè L è R ìîæíî ïîñðåäñòâîì 
óäåðæèâàíèÿ íàæàòîé [FUNC] è íàæàòèåì [ ][ ].
Íîìåð ïýäà, íà êîòîðûé âû íàæìåòå â ïóíêòå 3, áóäåò ïîêàçàí 
ââåðõó ñëåâà íà ýêðàíå. 
(Ïðèìåð) PAD 8-1: áàíê ïýäîâ 8, íîìåð ïýäà 1.
Âíèçó ñïðàâà íà ýêðàíå îòîáðàæåíî ìåñòîïîëîæåíèå óêàçàòåëÿ âîëíû â îòíîøåíèè êîëè÷åñòâà ñåìïëîâ. 

3. 3. Íàæìèòå íà ïýä, ñåìïë êîòîðîãî âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü. 

Åñëè âû õîòèòå âûáðàòü ñåìïë èç äðóãîãî áàíêà ïýäîâ, ïåðåêëþ÷èòå áàíê ïýäîâ (ñòð. 23), à çàòåì íàæìèòå 
íà ëþáîé ïýä, ÷òîáû âûáðàòü ñåìïë.     
Íåâîçìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ñåìïëû áàíêà ïýäîâ, êîòîðûé çàùèùåí (31).

4. Íàæìèòå [F1] (START), à çàòåì ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] ïåðåìåñòèòå 

óêàçàòåëü âîëíû ê òî÷êå, â êîòîðîé âû õîòèòå íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå. 

Íàæìèòå [ ] èëè [ ], ÷òîáû óâåëè÷èòü/óìåíüøèòü äèñïëåé âåðòèêàëüíî (àìïëèòóäíàÿ îñü).
Íàæìèòå [ ] èëè [ ],÷òîáû óâåëè÷èòü/óìåíüøèòü äèñïëåé ãîðèçîíòàëüíî (âðåìåííàÿ îñü).
Äëÿ ïðîêðóòêè âëåâî èëè âïðàâî äåðæèòå íæàòîé [FUNC] è íàæìèòå [ ] èëè [ ].

5. Íàæìèòå [F1] (START), à çàòåì ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] ïåðåìåñòèòå 

óêàçàòåëü âîëíû ê òî÷êå, â êîòîðîé âû õîòèòå çàêîí÷èòü âîñïðîèçâåäåíèå. 

Íàæìèòå [ ] èëè [ ], ÷òîáû óâåëè÷èòü/óìåíüøèòü äèñïëåé âåðòèêàëüíî (àìïëèòóäíàÿ îñü).
Íàæìèòå [ ] èëè [ ],÷òîáû óâåëè÷èòü/óìåíüøèòü äèñïëåé ãîðèçîíòàëüíî (âðåìåííàÿ îñü).
Äëÿ ïðîêðóòêè âëåâî èëè âïðàâî äåðæèòå íàæàòîé [FUNC] è íàæìèòå [ ] èëè [ ].
Íåâîçìîæíî óñòàíîâèòü íà÷àëüíóþ è êîíå÷íóþ òî÷êè òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû äëèòåëüíîñòü íà÷àëà/êîíöà 
áûëà êîðî÷å, ÷åì ïðèáëèçèòåëüíî 70 ìñåê.

6. Íàæìèòå íà ïýä, ÷òîáû âîñïðîèçâåñòè ñåìïë è ïðîâåðüòå íà÷àëüíóþ è êîíå÷íóþ 

òî÷êè, êîòîðûå âû îïðåäåëèëè.

Play Type SINGLE, 
PHRASE

Îïðåäåëÿåò, êàê áóäåò âîñïðîèçâîäèòü ñåìïë: êàê îòäåëüíûé ñåìïë èëè êàê 
ôðàçîâûé ñåìïë.

SINGLE: ñåìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ êàê îòäåëüíûé ñåìïë (îäíà íîòà); îí âñåãäà 
âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ ñîáñòâåííûì ÂÐÌ (òåìïîì).
PHRASE: ñåìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ êàê ôðàçà. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ÂÐÌ 
ñåìïëà àâòîìàòè÷åñêè ïîäñòðàèâàåòñÿ ïîä óñòàíîâêó ÂÐÌ èëè ÂÐÌ 
ñåêâåíñîðà. -> "Èçìåíåíèå ÂÐÌ ñåìïëà (Tempo)" (ñòð. 52).

Beat 1/4-8/4 Îïðåäåëÿåò ìóçûêàëüíûé ðàçìåð ñåìïëà.
*Êîãäà âû èçìåíÿåòå ìóçûêàëüíûé ðàçìåð, ÂÐÌ ñåìïëà àâòîìàòè÷åñêè 
ïåðåñ÷èòûâàåòñÿ. Íàïðèìåð, åñëè óäâîèòå âåëè÷èíó ìóçûêàëüíîãî ðàçìåðà, 
ÂÐÌ òàêæå óäâîèòñÿ. 
*Âû íå ñìîæåòå âûïîëíèòü èçìåíåíèÿ òàêèì ñïîñîáîì, êîòîðûé âûçîâåò 
ïðåâûøåíèå ÂÐÌ ñåìïëà äèàïàçîíà 40.0-200.0. 
*Ýòà óñòàíîâêà íåâîçìîæíà åñëè äëÿ "Play Type" âûáðàíà âåëè÷èíà SINGLE. 

Measure 1/128-1/2, 1-
99998 

Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî òàêòîâ â ñåìïëå. 
*Êîãäà âû èçìåíÿåòå êîëè÷åñòâî òàêòîâ, ÂÐÌ ñåìïëà àâòîìàòè÷åñêè 
ïåðåñ÷èòûâàåòñÿ. Íàïðèìåð, åñëè óäâîèòå êîëè÷åñòâî òàêòîâ, ÂÐÌ òàêæå 
óäâîèòñÿ. 
*Âû íå ñìîæåòå âûïîëíèòü èçìåíåíèÿ òàêèì ñïîñîáîì, êîòîðûé âûçîâåò 
ïðåâûøåíèå ÂÐÌ ñåìïëà äèàïàçîíà 40.0-200.0. 
*Ýòà óñòàíîâêà íåâîçìîæíà åñëè äëÿ "Play Type" âûáðàíà âåëè÷èíà SINGLE.

Определение начальной/конечной точек семпла
(Пропуск ненужных участков)

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå 
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Åñëè âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü íà÷àëüíóþ è êîíå÷íóþ òî÷êè ñíîâà, ïîâòîðèòå ïóíêòû 4 èëè 5.  

7. Íàæìèòå [F3] (TRUNC). Ñîîáùåíèå "Truncate, Are You Sure?" ñïðîñèò âàñ î òîì, õîòèòå 

ëè âû óðåçàòü (óäàëèòü) ó÷àñòêè ñåìïëà, êîòðûå âûõîäÿò çà ïðåäåëû îïðåäåëåííûõ 

íà÷àëüíîé è êîíå÷íîé òî÷åê. ×òîáû ñîêðàòèòü ñåìïë, íàæìèòå [F3] (Exec). Åñëè ðåøèòå 

îòìåíèòü, íàæìèòå [F2] (CANCEL).

Ñ âûïîëíåíèåì îïðåàöèè Truncate (Óðåçàíèå) ñîõðàíèòñÿ ïàìÿòü ñåìïëà, óâåëè÷èâàÿ òåì ñàìûì 
îñòàþùååñÿ âðåìÿ ñåìïëèðîâàíèÿ. 
Ïîñëå âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè Truncate âû íå ñìîæåòå âåðíóòüñÿ ê íà÷àëüíîé è êîíå÷íîé òî÷êàì, 
èìåþùèìñÿ äî âûïîëíåíèÿ ýòîé îïåðàöèè. 

8. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play.

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòîé [FUNC], íàæìèòå íà ïýä [15] (BHM SYNC), 

÷òîáû âûâåñòè ýêðàí BPM SYNC.

Íîìåð ïýäà, íà êîòîðûé âû íàæìåòå â ïóíêòå 3, áóäåò ïîêàçàí ââåðõó 
ñëåâà íà ýêðàíå. 
(Ïðèìåð) PAD 8-1: áàíê ïýäîâ 8, íîìåð ïýäà 1.
Âíèçó ñëåâà íà ýêðàíå îòîáðàæåíû òèï âîñïðîèçâåäåíèÿ ("Play Type") 
(ñòð. 50) è ÂÐÌ.

3. Íàæìèòå íà ïýä, óñòàíîâêè ñåìïëà êîòîðîãî âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü. 

Åñëè âû õîòèòå âûáðàòü ñåìïë èç äðóãîãî áàíêà ïýäîâ, ïåðåêëþ÷èòå áàíê ïýäîâ (ñòð. 23) à çàòåì íàæìèòå 
ëþáîé ïýä, ÷òîáû âûáðàòü ñåìïë.
Íåâîçìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ñåìïëû áàíêà ïýäîâ, êîòîðûé çàùèùåí (31).  

4. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] èçìåíèòå óñòàíîâêó "Type".

5. Åñëè âû õîòèòå èçìåíèòü ÂÐÌ äëÿ ñåìïëà äðóãîãî ïýäà, ïîâòîðèòå ïóíêòû (øàãè) 3 è 

4.

Âûäåëÿòñÿ ïýäû, íàçíà÷åííûå íà óñòàíîâêó äðóãóþ, êðîìå OFF â ïóíêòå 4. 
Íàæàâ [F1] (RESET), âû ìîæåòå óñòàíîâèòü äëÿ ïàðàìåòðà "Type" âåëè÷èíó OFF äëÿ âñåõ ïýäîâ â òåêóùå 
âûáðàííîì áàíêå ïýäîâ. 
ÂÐÌ ñåìïëà ìîæíî îòðåãóëèðîâàòü â äèàïàçîíå 0.5-1.3. Åñëè ïðè ñèíõðîíèçàöè ÂÐÌ ñåìïëà ïðåâûñèò ýòîò 
äèàïàçîí, òî ÂÐÌ ñåìïëà óäâîèòñÿ èëè ñîêðàòèòñÿ âäâîå, ÷òîáû ñîîòâåòñòâîâàòü ïðåäåëàì äèàïàçîíà. 
Ïðè èçìåíåíèè ÂÐÌ øóì ìîæåò áûòü áîëåå îùóòèìûì. 

ÂÐÌ íåâîçìîæíî èçìåíèòü, åñëè ñåìïë êîðî÷å, ÷åì 200 ìñåê.

ÂÐÌ íåâîçìîæíî èçìåíèòü, åñëè äëÿ "Play Type" (ñòð. 50) âûáðàíà âåëè÷èíà SINGLE.

ÂÐÌ íåâîçìîæíî èçìåíèòü äëÿ ñåìïëîâ, óñòàíîâëåííûõ íà îáðàòíîå âîñïðîèçâåäåíèå (ñòð. 50).

6. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play.

Изменение ВРМ семпла (Tempo)

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå

Type OFF Ñåìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ ñîáñòâåííûì ÂÐÌ.

SEQ Ñåìïë ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ ÂÐÌ êîìïîçèöèè èëè ïàòòåðíà.
Ñ ïîìîùüþ [ ] ïåðåìåñòèòåñü ê íèæíåé ñòðîêå, à ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE 
èëè [DEC][INC] âûáåðèòå ALWAYS èëè PLAY ONLY.

ALWAYS: ñåìïë ñèíõðîíèçèðóåòñÿ âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè ïðè 
îñòàíîâå. 
PLAY ONLY: ñåìïë ñèíõðîíèçèðóåòñÿ òîëüêî ïðè âîñïðîèçâåäåíèè. 

FIX Îïðåäåëèòå îòäåëüíûé ÂÐÌ äëÿ ñåìïëà.
Ñ ïîìîùüþ [ ] ïåðåìåñòèòåñü ê íèæíåé ñòðîêå, à ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE 
èëè [DEC][INC] èçìåíèòå âåëè÷èíó ÂÐÌ (40.0-200.0).
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Ôóíêöèÿ Chop àâòîìàòè÷åñêè äåëèò ñåìïë òåêóùå âûáðàííîãî ïýäà íà íåñêîëüêî ñåìïëîâ ñîãëàñíî 
óðîâíþ (âåëè÷èíå ïîðîãà), êîòîðûé âû îïðåäåëÿåòå. Ñåìïë ìîæíî ïîäåëèòü ìàêñèìóì íà 16 ñåìïëîâ. 
Äëÿ íåêîòîðûõ ôðàç, íàïðèìåð, òàêèõ, êîòîðûå ñîäåðæàò ìíîãî íîò èëè îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäÿùèåñÿ 
íîòû, ìîæåò íå ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíîñòè ðàçäåëåíèÿ ñåìïëà ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì.      

1. Âûâåäèòå ýêðàí Play (ñòð. 15).

2. Äåðæà íàæàòîé [FUNC], íàæìèòå ïýä [16] (CHOP), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí CHOP.

Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ îòîáðàæåíèå ôîðìû âîëíû ñåìïëà. 
Äëÿ ñòåðåîñåìïëà îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî êàíàëû L èëè R.

Ïåðåêëþ÷àéòåñü ìåæäó êàíàëàìè L è R ïîñðåäñòâîì óäåðæèâàíèÿ íàæàòîé [FUNC] è íàæàòèÿ [ ] èëè [ ].
Äëÿ ïðîêðóòêè âëåâî èëè âïðàâî äåðæèòå íàæàòîé [FUNC] è íàæìèòå [ ] èëè [ ].
Íàæìèòå [ ] èëè [ ], ÷òîáû óâåëè÷èòü/óìåíüøèòü äèñïëåé âåðòèêàëüíî (àìïëèòóäíàÿ îñü).
Íàæìèòå [ ] èëè [ ],÷òîáû óâåëè÷èòü/óìåíüøèòü äèñïëåé ãîðèçîíòàëüíî (âðåìåííàÿ îñü).
Íîìåð ïýäà, íà êîòîðûé âû íàæìåòå â ïóíêòå 3, áóäåò ïîêàçàí ââåðõó ñëåâà íà ýêðàíå. 
(Ïðèìåð) PAD 8-1: áàíê ïýäîâ 8, íîìåð ïýäà 1. 

3. Íàæìèòå íà ïýä, ñåìïë êîòîðîãî âû õîòèòå ðàçäåëèòü.

Åñëè âû õîòèòå âûáðàòü ñåìïë èç äðóãîãî áàíêà ïýäîâ, ïåðåêëþ÷èòå 
áàíê ïýäîâ (ñòð. 23) à çàòåì íàæìèòå ëþáîé ïýä, ÷òîáû âûáðàòü 
ñåìïë.

4. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] èçìåíèòå 

óñòàíîâêó "Level" (1-10).

Îïðåäåëÿåò óðîâåíü (ïîðîã), íà êîòîðîì ñåìïë áóäåò ðàçäåëÿòüñÿ. 
×åì íèæå âåëè÷èíû óñòàíîâîê, òåì òî÷íåå ðàçäåëèòñÿ ñåìïë. 

5. Íàæìèòå [F3] (CHOP), ÷òîáû ðàçäåëèòü ñåìïë. 

Íàæìèòå íà ïýäû, ÷òîáû óñëûøàòü ðåçóëüòàò. Ñåìïëû, ïîëó÷åííûå â ðåçóëüòàòå îïåðàöèè ðàçäåëåíèÿ 
(Chop) íàçíà÷åíû íà ïýäû ïîñëåäîâàòåëüíî, íà÷èíàÿ ñ ïýäà [1].
Åñëè âû ðåøèòå îòìåíèòü, íàæìèòå [F2] (CANCEL).

6. ×òîáû ñîõðàíèòü ðåçóëüòàòû, íàæìèòå [F3] (EXEC). Ïîÿâèòñÿ ýêðàí CHOP SAMPLE 

WRITE.

Ñ ïîìîùüþ [ ] èëè [ ] âûáåðèòå áàíê ïýäîâ, â êîòîðîì áóäóò ñîõðàíåíû ðàçäåëåííûå ñåìïëû, è íàæìèòå 
[F3] (WRITE) èëè [ENTER]. 
Åñëè âû õîòèòå âûïîëíèòü îïåðàöèþ Chop ñíîâà, íàæìèòå [F2] (UNDO).
Åñëè áàíê ïýäîâ, âûáðàííûé â êà÷åñòâå àäðåñà ñîõðàíåíèÿ, óæå ñîäåðæèò ñåìïëû, ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå 
"The Pad Bank Contains Samples! Overwrite?". Åñëè âû õîòèòå ïåðåïèñàòü ñóùåñòâóþùèå ñåìïëû, íàæìèòå 
[F3] (EXEC). Åñëè ðåøèòå îòìåíèòü îïåðàöèþ, íàæìèòå [F2] (ÑANCEL) èëè [EXIT].   
Íå âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïîêà íà äèñïëåå îòîáðàæåíà èíäèêàöèÿ "Now Processing..."

Деление семпла (Chop)
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Ìîæíî ñîçäàòü îðèãèíàëüíûå ïàòòåðíû, çàïèñàâ èñïîëíåíèå íà ïýäû. 
Ïàòòåðí ìîæíî çàïèñàòü ëþáûì èç ñëåäóþùèõ äâóõ ñïîñîáîâ.

Запись в режиме реального времени
Ýòîò ìåòîä àçêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî âû óäàðÿåòå ïî ïýäàõ, ÷òîáû çàïèñàòü èõ âî âðåìÿ âîñïðèçâåäåíèÿ 
ïàòòåðíà. Ïàòòåðí áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ è ââîäèìûå âàìè äàííûå (ò.å. óäàðåíèÿ ïî ïýäàõ) áóäóò äîáàâëÿòüñÿ â 
ïàòòåðí. 
Äàæå åñëè âàø õðîíîìåòðàæ íå ñîâåðøåíåí, âû ìîæåòå ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Quantize âûðîâíÿòü åãî. 
Òàêæå ìîæíî ââîäèòü äàííûå êàê ñ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà, òàê è ñ ïýäîâ. 

Пошаговая запись
Ýòîò ìåòîä çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî âû ââîäèòå íîòû îäíó çà äðóãîé "íå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè". 

1. Âûâåäèòå ýêðàí Pattern Play (ñòð. 15).

2. Íàæìèòå [ ] (Record), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí RECORDING 

MENU.

[ ] (Record) áóäåò ìèãàòü.

3. Íàæìèòå [F1] (REALTM), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí REALTIME 

REC STANDBY (Realtime Recording Standby).

Òîò æå ðåçóëüòàò âîçìîæåí è èç ýêðàíà â ïóíêòå 2 ïóòåì ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà ê "Realtime Rec" è íàæàòèÿ 
[ENTER] èëè [ ] (Play).

4. Íàæìèòå TRACK [1]-[4], ÷òîáû âûáðàòü äîðîæêó, íà êîòîðóþ âû õîòèòå çàïèñàòü. 

Êíîïêà, íà êîòîðóþ âû íàæàëè, çàñâåòèòñÿ è ââåðõó ñëåâà íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ íîìåð äîðîæêè. 
Âû òàêæå ìîæåòå èçìåíÿòü äîðîæêè âî âðåìÿ çàïèñè.

5. Ñ ïîìîùüþ [ ] èëè [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð, êîòîðûé âû õîòèòå óñòàíîâèòü. 

Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] óñòàíîâèòå âåëè÷èíó ïàðàìåòðà.

Запись паттерна

Запись в режиме реального времени

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå

Beat 1/4-32/4 Îïðåäåëÿåò ìóçûêàëüíûé ðàçìåð.
*Ýòà âåëè÷èíà íå ìîæåò áûòü èçìåíåíà äëÿ ïàòòåðíîâ, óæå ñîäåðæàùèõ äàííûå. 

Meas 1-32 Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî òàêòîâ.
*Ýòà âåëè÷èíà íå ìîæåò ñîêðàùåíà äëÿ ïàòòåðíîâ, óæå ñîäåðæàùèõ äàííûå.

Count In OFF,
1 MEAS,
2 MEAS,
WAIT NOTE

Îïðåäåëÿåò îòñ÷åò ïåðåä çàïèñûâàåìûìè òàêòàìè (íåçàïèñûâàåìûé 
ó÷àñòîê).OFF: áåç îòñ÷åòà.

1 MEAS: îòñ÷åò îäíîãî òàêòà.
2 MEAS: îòñ÷åò äâóõ òàêòîâ.
WAIT NOTE: çàïèñü íà÷íåòñÿ ïðè íàæàòèè [ ] (Play) èëè óäàðåíèè ïî ïýäó.  

Qtz Reso OFF, 1/32, 1/
24, 1/16, 1/12, 
1/8, 1/6, 1/4

Îïðåäåëÿåò ðàçðåøåíèå êâàíòîâàíèÿ (ñòð. 54).
*Ýòó âåëè÷èíó ìîæíî èçìåíÿòü è âî âðåìÿ çàïèñè. 
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Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü áîëåå ìåäëåííûé òåìï äëÿ ëåãêîãî ââîäà, à çàòåì âåðíóòüñÿ ê íóæíîìó òåìïó 
ïîñëå çàïèñè äàííûõ. 
Åñëè âû ðåøèòå íå ïðîäîëæàòü, íàæìèòå [EXIT].

6. Íàæìèòå [F3] (START) èëè [ ] (Play), ÷òîáû íà÷àòü REALTIME RECORDING.

Åñëè âû îïðåäåëèëè "Count-In" (ñòð. 54) êàê 1 MEAS èëè 2 MEAS, òî ýòîò íåçàïèñûâàåìûé ó÷àñòîê áóäåò 
âñòàâëåí. 
Çàïèñü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íà÷íåòñÿ ïîñëå ýòîãî íåçàïèñûâàåìîãî ó÷àñòêà. 
Íà ýêðàíå áóäóò ïîÿâëÿòüñÿ òåêóùèé òàêò è äîëÿ.
Åñëè âû íàæìåòå [F2] (REHRSL), íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ "Rehearsal" è óñòðîéñòâî áóäåò â ðåæèìå 
Rehearsal; âû áóäåòå ñëûøàòü çâóê ïðè íàæàòèè íà ïýä, íî íè÷åãî íå çàïèøåòñÿ. Íàæìèòå [F2] (REHRSL) 
ñíîâà äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Rehearsal. 
Åñëè âû õîòèòå âûáðàòü ïýäû èç äðóãîãî áàíêà ïýäîâ, íàæìèòå [PAD BANK] è èçìåíèòå áàíê ïýäîâ (ñòð. 23).

Ñîîáùåíèå Start èç âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ íà÷àëà çàïèñè. 

Åñëè äëÿ íà÷àëà çàïèñè èñïîëüçóåòñÿ ñîîáùåíèå Start èç âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà, "count-in" íå 
âñòàâèòñÿ. 

Åñëè âû ïîøëåòå íîòíûå ñîîáùåíèÿ èç âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñåìïëîâ, ýòè 
íîòíûå ñîîáùåíèÿ òàêæå áóäóò çàïèñàíû. 

7. Íàæìèòå [ ] (Stop), ÷òîáû îñòàíîâèòü çàïèñü. 

Âû âåðíåòåñü ê ýêðàíó Play.
Ìîæíî âûïîëíèòü îïåðàöèþ Undo/Redo ïîñðåäñòâîì óäåðæèâàíèÿ íàæàòîé [FUNC] è íàæàòèÿ [ ] (Top) 
(ñòð. 15).

1. Âî âðåìÿ çàïèñè â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè (ò.å. â ïóíêòå 6 "Çàïèñü â ðåæèìå 

ðåàëüíîãî âðåìåíè" ñòð. 55) íàæìèòå [F1] (ERASE), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí REALTIME 

ERASE.

2. Íàæìèòå [F2] (ERASE) èëè ïýä, ÷òîáû ñòåðåòü íåíóæíûå äàííûå èñïîëíåíèÿ. 

Åñëè âû íàæìåòå [ERASE], âñå äàííûå èñïîëíåíèÿ áóäóò ñòèðàòüñÿ â òî âðåìÿ, ïîêà âû óäåðæèâàåòå 
íàæàòîé [ERASE].
Åñëè âû íàæìåòå ïýä [1]-[16], äàííûå èñïîëíåíèÿ ïýäà áóäóò ñòèðàòüñÿ â òî âðåìÿ, ïîêà âû óäåðæèâàåòå 
íàæàòûì ïýä. 

3. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó REALTIME RECORDING. 

Ñòèðàíèå íåíóæíûõ äàííûõ èñïîëíåíèÿ
55
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Ñóùåñòâóåò äâà òèïà ïîøàãîâîé çàïèñè: "ïîøàãîâàÿ ïîíîòíàÿ çàïèñü", ãäå âû îïðåäåëÿåòå äëèòåëüíîñòü 
íîò äëÿ ââîäà, è "ïîøàãîâàÿ ïîñåìïëîâàÿ çàïèñü", ãäå ââîä ïðîèñõîäèò øàãàìè, ðàâíûìè ôàêòè÷åñêîé 
äëèòåëüíîñòè ñåìïëîâ. 

1. Âûâåäèòå ýêðàí Pattern Play (ñòð. 15).

2. Íàæìèòå [ ] (Record), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí RECORDING 

MENU.

[ ] (Record) áóäåò ìèãàòü.

3. Íàæìèòå [F2] (NOTE), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí STEP REC 

NOTE STANDBY (Step Recording Note Standby).

Òîò æå ðåçóëüòàò âîçìîæåí è èç ýêðàíà â ïóíêòå 2 ïóòåì íàæàòèÿ [ ] 
äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà ê "Step Rec Note" è íàæàòèÿ [ENTER].

4. Íàæìèòå TRACK [1]-[4], ÷òîáû âûáðàòü äîðîæêó, íà êîòîðóþ âû õîòèòå çàïèñàòü. 

Êíîïêà, íà êîòîðóþ âû íàæàëè, áóäåò ìèãàòü è â ëåâîì âåðõíåì óãëó ýêðàíà ïîÿâèòñÿ íîìåð äîðîæêè. 

5. Ñ ïîìîùüþ [ ] èëè [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð, êîòîðûé âû õîòèòå óñòàíîâèòü. 

Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] óñòàíîâèòå âåëè÷èíó ïàðàìåòðà.

6. Íàæìèòå [F3] (START), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí STEP RECORDING NOTE.

Â âåðõíåé ñòðîêå ýêðàíà îòîáðàæåíà èíäèêàöèÿ "òàêò-äîëÿ-óäàð", â êîòîðîé áóäåò ââîäèòüñÿ íîòà. 

7. Ñ ïîìîùüþ [ ] èëè [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð, êîòîðûé âû õîòèòå óñòàíîâèòü. 

Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] óñòàíîâèòå âåëè÷èíó ïàðàìåòðà.

8.  Óäàðüòå ïî ïýäó, êîòîðûé ñîäåðæèò ñåìïë äëÿ ââîäà. 

Åñëè âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü ñåìïë èç äðóãîãî áàíêà ïýäîâ, íàæìèòå [PAD BANK] è ïåðåêëþ÷èòå áàíê 
ïýäîâ (ñòð. 23). 
Íàæìèòå [F1] (TIE), ÷òîáû ñîçäàòü ëèãó îò ðàíåå ââåäåííîé íîòû.
Íàæìèòå [F2] (REST) äëÿ ââîäà ïàóçû. 
Íàæìèòå [F3] (BACK) äëÿ óäàëåíèÿ ïðåäûäóùåé íîòû. 

9. Ïîâòîðèòå ïóíêòû 7-8 äëÿ ââîäà áîëüøåãî êîëè÷åñòâà íîò. 

10. Íàæìèòå [ ] (Stop) äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play.

Ìîæíî âûïîëíèòü îïåðàöèþ Undo/Redo ïîñðåäñòâîì óäåðæèâàíèÿ íàæàòîé [FUNC] è íàæàòèÿ [ ] (Top) 
(ñòð. 15).

Пошаговая запись

Ïðîöåäóðà ïîøàãîâîé ïîíîòíîé çàïèñè

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå

Beat 1/4-32/4 Îïðåäåëÿåò ìóçûêàëüíûé ðàçìåð. 
*Ýòà âåëè÷èíà íå ìîæåò áûòü èçìåíåíà äëÿ ïàòòåðíîâ, óæå ñîäåðæàùèõ äàííûå. 

Meas 1-32 Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî òàêòîâ.
*Ýòà âåëè÷èíà íå ìîæåò ñîêðàùåíà äëÿ ïàòòåðíîâ, óæå ñîäåðæàùèõ äàííûå.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå

Step Time 1/32-1/1 Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû.

Velocity REAL, 1-127 Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü. Ñ óñòàíîâêîé REAL ñèëà óäàðà ïî ïýäó áóäåò îáû÷íîé. 

Gate Time 1-200% Îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîòû êàê ñîîòíîøåíèå âåëè÷èíû Step Time. 
56



Глава 5. Создание паттерна
1. Âûâåäèòå ýêðàí Pattern Play (ñòð. 15).

2. Íàæìèòå [ ] (Record), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí RECORDING 

MENU.

[ ] (Record) áóäåò ìèãàòü.

3. Íàæìèòå [F2] (NOTE), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí STEP REC 

SAMPLE STANDBY (Step Recording Sample Standby).

Òîò æå ðåçóëüòàò âîçìîæåí è èç ýêðàíà â ïóíêòå 2 ïóòåì íàæàòèÿ [ ] äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà ê "Step Rec 
Smpl" è íàæàòèÿ [ENTER].

4. Íàæìèòå TRACK [1]-[4], ÷òîáû âûáðàòü äîðîæêó, íà êîòîðóþ âû õîòèòå çàïèñàòü. 

Êíîïêà, íà êîòîðóþ âû íàæàëè, áóäåò ìèãàòü è â ëåâîì âåðõíåì óãëó ýêðàíà ïîÿâèòñÿ íîìåð äîðîæêè. 

5. Ñ ïîìîùüþ [ ] èëè [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð, êîòîðûé âû õîòèòå óñòàíîâèòü. 

Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] óñòàíîâèòå âåëè÷èíó ïàðàìåòðà.

6. Íàæìèòå [F3] (START), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí STEP RECORDING NOTE.

Â âåðõíåé ñòðîêå ýêðàíà îòîáðàæåíà èíäèêàöèÿ "òàêò-äîëÿ-óäàð", â êîòîðîé áóäåò ââîäèòüñÿ íîòà. 
Áóäóò ñâåòèòüñÿ ïýäû, ñîäåðæàùèå ñåìïëû. 

7. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] îòðåäàêòèðóéòå âåëè÷èíó "Velocity".

8. Óäàðüòå ïî ïýäó, êîòîðûé ñîäåðæèò ñåìïë äëÿ ââîäà. 

Åñëè âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü ñåìïë èç äðóãîãî áàíêà ïýäîâ, íàæìèòå [PAD BANK] è ïåðåêëþ÷èòå áàíê 
ïýäîâ (ñòð. 23). 
Íàæìèòå [F3] (BACK) äëÿ óäàëåíèÿ ïðåäûäóùåãî ñåìïëà. 
Åñëè âû èñïîëüçóåòå ñåìïë, äëÿ ïàðàìåòðà "Trig Mode" (ñòð. 50) êîòîðîãî âûáðàíà âåëè÷èíà ALTERNATE, à 
äëÿ ïàðàìåòðà "Loop Sw" (ñòð. 50) êîòîðîãî âûáðàíà âåëè÷èíà ON, îïåðàöèÿ ïýäà àâòîìàòè÷åñêè 
çàïèøåòñÿ òàêè ñïîñîáîì, ÷òî âîñïðîèçâåäåíèå ñåìïëà íå çàöèêëèâàåòñÿ, à îñòàíàâëèâàåòñÿ â êîíå÷íîé 
òî÷êå ñåìïëà. 

9. Ïîâòîðèòå ïóíêòû 7-8 äëÿ ââîäà áîëüøåãî êîëè÷åñòâà ñåìïëîâ. 

10. Íàæìèòå [ ] (Stop) äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play.

Ìîæíî âûïîëíèòü îïåðàöèþ Undo/Redo ïîñðåäñòâîì óäåðæèâàíèÿ íàæàòîé [FUNC] è íàæàòèÿ [ ] (Top) 
(ñòð. 15).

Ïðîöåäóðà ïîøàãîâîé ïîñåìïëîâîé çàïèñè

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå

Beat 1/4-32/4 Îïðåäåëÿåò ìóçûêàëüíûé ðàçìåð. 
*Ýòà âåëè÷èíà íå ìîæåò áûòü èçìåíåíà äëÿ ïàòòåðíîâ, óæå ñîäåðæàùèõ äàííûå. 

Meas 1-32 Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî òàêòîâ.
*Ýòà âåëè÷èíà íå ìîæåò ñîêðàùåíà äëÿ ïàòòåðíîâ, óæå ñîäåðæàùèõ äàííûå.

Ïàðàìåòð Âåëè÷èíà Ïîÿñíåíèå

Velocity REAL, 1-127 Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü. Ñ óñòàíîâêîé REAL ñèëà óäàðà ïî ïýäó áóäåò îáû÷íîé. 
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"Ðàíåå çàãðóæåííûå ïàòòåðíû" - ýòî ïàòòåðíû, êîòîðûå çàãðóæåíû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü ïðè îòïðàâêå SP-
606 ñ çàâîäà. Ïàòòåðíû 1-40 ÿâëÿþòñÿ ðàíåå çàãðóæåííûìè. Åñëè ðàíåå çàãðóæåííûå ïàòòåðíû çàùèùåíû, 
â ñïèñêå ïàòòåðíîâ ñëåâà íà ýêðàíå äëÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàòòåðíîâ ïîÿâèòñÿ èêîíêà ñ èçîáðàæåíèåì 
çàìêà (ñòð. 24).
Ïðè îòïðàâêå SP-606 óñòàíîâêà Protect âêëþ÷åíà äëÿ ðàíåå çàãðóæåííûõ ïàòòåðíîâ. Åñëè âû ïîïûòàåòåñü 
ðåäàêòèðîâàòü èëè óäàëèòü ðàíåå çàãðóæåííûé ïàòòåðí â òàêîì ñîñòîÿíèè, ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå "Protected!" 
è âû íå ñìîæåòå îòðåäàêòèðîâàòü èëè óäàëèòü ïàòòåðí, ïîêà íå âûêëþ÷èòå óñòàíîâêó Protect. 

1. Âûâåäèòå ýêðàí Pattern Play (ñòð. 15).

2. Íàæìèòå [MENU], ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí Top Menu.

3. Ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê ñòðîêå "1:SYSTEM" è íàæìèòå 

[ENTER].

Ïîÿâèòñÿ ýêðàí SYSTEM.

4. Íàæìèòå [F1] (CONFIG).

5. Ñ ïîìîùüþ [ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê ñòðîêå "Preload Ptn".

6. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] èçìåíèòå óñòàíîâêó íà WRITABLE. 

Çàùèòà ðàíåå çàãðóæåííîãî ïàòòåðíà âûêëþ÷èòñÿ. 
Åñëè âû íå õîòèòå ðåäàêòèðîâàòü èëè óäàëÿòü ðàíåå çàãðóæåííûå ïàòòåðíû, îñòàâüòå ýòó óñòàíîâêó â 
ïîëîæåíèè PROTECT.

7. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play. 

1. Âûâåäèòå ýêðàí Pattern Play (ñòð. 15).

2. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] âûáåðèòå 

ïàòòåðí, êîòîðûé âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü.

Òàêæå ìîæíî âûáðàòü ïàòòåðí èç ñïèñêà ïàòòåðíîâ (ñòð. 24).

3. Íàæìèòå [F2] (EDIT), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí PATTERN EDIT.

4. Íàæìèòå [BPM], ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí PATTERN BPM.

Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ ÂÐÌ, îïðåäåëåííîãî äëÿ ïàòòåðíà. 

5. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] èçìåíèòå ÂÐÌ 

(40.0-200.0).

ÂÐÌ áóäåò èçìåíÿòüñÿ øàãàìè ïî îäíîìó. 
Ìîæíî èçìåíÿòü ÂÐÌ øàãàìè ïî 0,1, óäåðæèâàÿ íàæàòîé [FUNC] è 
âðàùàÿ ëèìá VALUE. 

6. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play.

Защита ранее загруженного паттерна

Изменение ВРМ (темпа) паттерна
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1. Âûâåäèòå ýêðàí Pattern Play (ñòð. 15).

2. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] âûáåðèòå 

ïàòòåðí, êîòîðûé âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü.

Òàêæå ìîæíî âûáðàòü ïàòòåðí èç ñïèñêà ïàòòåðíîâ (ñòð. 24).

3. Íàæìèòå [F2] (EDIT), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí PATTERN EDIT.

Â âåðõíåé ñòðîêå ýêðàíà ïîÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ "Trck Mute".

4. Ñ ïîìîùüþ [ ] [ ] [ ] [ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê Track 1-

4, à ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] óñòàíîâèòå èëè óäàëèòå ôëàæîê. 

Äîðîæêè, îáîçíà÷åííûå ôëàæêàìè, çàãëóøàþòñÿ (ìüþòèðóþòñÿ). Ñîñòîÿíèå çàãëóøåíèÿ äëÿ êàæäîé 
äîðîæêè ñîõðàíÿåòñÿ â ïàòòåðíå. 
Òàêæå óñòàíàâëèâàòü èëè óäàëÿòü ôëàæêè íà ýêðàíå "Track Mute" ìîæíî ñ ïîìîùüþ êíîïîê TRACK [1]-[4].

5. Íàæìèòå [EXIT] äëÿ âîçâðàòà ê ýêðàíó Play. 

Ñ ïîìîùüþ ðåäàêòèðîâàíèÿ ìèêðîñêîïà ìîæíî âûïîëíèòü ïîäðîáíûå èçìåíåíèÿ â äàííûõ èñïîëíåíèÿ 
ïàòòåðíà.

1. Âûâåäèòå ýêðàí Pattern Play (ñòð. 15).

2. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] âûáåðèòå 

ïàòòåðí, êîòîðûé âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü.

Òàêæå ìîæíî âûáðàòü ïàòòåðí èç ñïèñêà ïàòòåðíîâ (ñòð. 24).

3. Íàæìèòå [F2] (EDIT), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí PATTERN EDIT.

4. Íàæìèòå [F1] (MICRO), ÷òîáû âûâåñòè ýêðàí MICROSCOPE 

EDIT.

5. Ñ ïîìîùüþ TRACK [1]-[4] âûáåðèòå äîðîæêó äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ. 

6. Ñ ïîìîùüþ [ ] [ ] ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê ìåñòîïîëîæåíèþ äàííûõ èñïîëíåíèÿ, 

êîòîðûå âû õîòèòå îòðåäàêòèðîâàòü. 

7. Ñ ïîìîùüþ [ ] [ ] âûáåðèòå ïàðàìåòð äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ. 

Ïàðàìåòðû ñëåâà íàïðàâî: Pad (íîìåð áàíêà ïýäîâ-íîìåð ïýäà; 1-1-32-16), Velocity (ñèëà, ñ êîòîðîé âû 
óäàðÿåòå ïî ïýäó; 1-127), Gate (ïðîäîëæèòåëüíîñòü, êîëè÷åñòâî íîò; 1-65535).

8. Ñ ïîìîùüþ ëèìáà VALUE èëè [DEC][INC] îòðåäàêòèðóéòå âåëè÷èíó ïàðàìåòðà. 

9. ×òîáû ïðîäîëæèòü ðåäàêòèðîâàíèå, ïîâòîðèòå ïóíêòû 5-8.

10. Çàêîí÷èâ íàæìèòå [EXIT].

Ìîæíî âûïîëíèòü îïåðàöèþ Undo/Redo ïîñðåäñòâîì óäåðæèâàíèÿ íàæàòîé [FUNC] è íàæàòèÿ [ ] (Top) 
(ñòð. 15).

Сохранение в паттерне установок заглушения дорожки

Редактирование микроскопа

Базовая процедура для редактирования микроскопа
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